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Введение 

Приветствую  Вас.  Я  расскажу  о  разработчице  из  США  -  Сагоі  8Ьа\ѵ.  История  компании.  Известные 
компании  из  Великобритании  2ерре1іп  Сатез  Ысі,  Итог  и  Осііп  Сотриіег  СгарЫсз.  Я  опишу  их  исто¬ 
рию  и  добавлю  софтографию  игр.  Краткий  рассказ  о  компании  Ваіаіі  5оЙ\ѵаге  Ысі,  интервью  с  МісЬаеІ 
Ваііу.  Так  же,  основные  игры,  вышедшие  на  ретро  платформах  в  период  -  с  августа  2019  по  февраль  2020 
года.  Свою  работу  предлагаю  Вашему  вниманию  в  виде  отсортированного  списка  с  ценами  на  игры.  В 
процессе  создания  номера  мне  помогали  разработчики:  Оаѵіб  Тауіог,  КоЬегІ  Т.  Зтіііі,  МісЬаеІ  Вайу,  Косі 
Нусіе,  Оон^іаз  Іап  Вигпз.  На  первой  странице  обложки  -  Сагоі  ЗЬалѵ,  одна  из  первых  разработчиков  ви¬ 
део  игр  и  создатель  очень  успешной  игры  -  Кіѵег  Каіб. 
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В  октябре  2018  года,  на  тусовке  Ріау  Ехро  Віаскрооі,  состоялась  встреча  разработчиков  компании  Тазкзеі 
(35  Уеаг  Кеипіоп).  Компания  работала  с  1983  по  1986  год  и  известна  играми  іаттіп  (С64),  Знрег  Ріреііпе 
1-2,  Зоиіз  оІЫагкоп,  УаЬЬа  ОаЬЬа  Ыооо.  На  фото,  сидят  слева  направо  -  Магк  Вийегу,  Апбу  Кіхоп,  Раиі 
Но(і§зоп,  глава  Тазкзеі  -  Апсіу  ѴѴаІкег. 
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^УСК  РЕВВІЕ 

в  1973  году  Чак  начал  работать  в  компании  Моіогоіа.  Он  хотел  уменьшить  размеры  процессорной  пла¬ 
ты  до  размеров  одного  чипа  (Моіогоіа  продавала  такие  платы  по  $14000,  чип  6800  по  $300). 

Моіогоіа  не  ответила  на  его  предложение  заняться  чипом  6502  и  Чак,  вместе  с  командой  перешел  в 
компанию  М05  ТесЬпо1о§у.  Чак  сделал  чип  6502  ($25),  который  смог  конкурировать  с  чипом  Іпіеі  4040 
($29).  6502  использовался  в  компьютерах  первой  волны  -  Арріе  І-ІІ,  Соттобоге  РЕТ,  Асогп  ВВС  Місго, 
игровых  автоматах  Аіагі  и  Ыіпіеікіо. 

Арріе  так  же  выдвигала  идею  персонального  компьютера  в  то  время.  Вііі  Саіез  (МісгозоЙ)  и  Чак  хотели 
купить  компанию  Арріе.  Но  ІоЬз  и  \Уо2п1ак  выставили  сумму  в  $150  000.  Сделка  так  и  не  осуществилась. 
Чак  убедил  Соттобоге  Визіпезз  ( Іаск  Тгатіеі),  что  калькуляторы  -  это  тупиковый  бизнес  и  Соттобоге 
купила  эту  компанию,  Чак  стал  ее  главным  инженером.  Чак  занялся  разработкой  РЕТ  (первое  поколе¬ 
ние  продали  по  $1600),  а  Арріе  -  компьютером  Арріе  II.  Чип  6502  позволил  Арріе  массово  производить 
свой  компьютер.  Чак  покинул  М05  ТесЬпо1о§у  в  1980  году. 

Благодаря  ему,  домашние  компьютеры  стали  доступными  (первыми  были  Арріе  II,  Соттобоге  РЕТ  и 
ТК5-80).  Сам  Чак  гордится  периферией,  чипами  ввода  вывода,  которые  поддерживают  микропроцес¬ 
сор  и  помогают  пользователю  взаимодействовать  с  ним.  СЬиск  Реббіе  скончался  от  рака  поджелудоч¬ 
ной  железы  15  декабря  2019  года  (82  года). 


ІАКАН  1АНЕ  АѴОКѴ 

Ей  49  лет,  она  из  Еіу,  СатЬгіб^езЬіге,  Великобритания.  В  школе  ей 
было  не  комфортно,  по  этому  оценки  не  были  блестящими. 

Сара  разрабатывала  игры  для  компьютера  Ѵіс-20,  позже  это 
были  -  Соттобоге  64,  Аті§а,  5е§а  Ме§а  Вгіѵе,  8е§а  Ме§а-СН, 
5е§а  Заіигп,  Ріау  Зіаііоп  1-2-3,  РС  (всего  16  видео  игр). 

После  покупки  в  1987  году  дисковода  для  С64,  она  начала  писать 
книги  (текстовый  редактор  Еазу  Зсгірі).  Увлечение  написанием 
рассказов  стало  серьезным  только  в  201 1  году,  так  как  много  вре¬ 
мени  занимала  разработка  видео  игр.  Сегодня  она  замужем,  у  нее 
классная  работа,  красивый  черный  длинношерстный  кот  и  свой 
дом.  Для  С64  в  2019  году  она  написала  игру  Запігоп  (цена  $2.00). 
В  процессе  разработки  находятся  игры  8ои1  Рогсе  и  уже  третий 
год  -  КРС  игра  Вгііеу  \УіІсЬ  СЬгопісІез. 


гзгііі  і  гіілі 


БАНЕ  ВѴ  5ЙМЖ  ИМЕ  ЙѴОАѴ 

ГЗ^ШІІПІГГ 

РАЕ55  ППЕ  ТО  5ТЙПТ 

РАОтоѵіБіОА  гоіч 
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рМВІРАСЕ  3 

Для  компьютеров  Атзігасі  СРС,  М8Х,  Епіегргізе  хорошо  известна  плата  расширения  ЗутЬі&се  II  (ГОЕ 
іпІегГасе  (Іо  соппесі  а  Ьаг(1(1і8к),  512кЬ  НАМ  ехрапзіоп,  512кЬ  ге\ѵгі1:еаЫе  КОМ,  Р5/2  тоизе  соппесіог, 
Кеаі-Ііте  сіоск).  Ргоёаігоп  (Убгп  Міка)  -  автор  ОС  8утЬ05. 

В  апреле  2018  года  началась  работа  над  третьей  версией  ЗутЬіРасе.  На  сегодняшний  день  плата  готова. 
Ее  параметры:  Согіех  М7  216  МЬг,  2МЬ  КАМ,  2МВ  КОМ/РЕА8Н,  и8В  Но8І,  НМ  Мои8е,  и8В  Но8І, 
Раі32  та88  8Іога§е  беѵісе,  СОБЕС  АЕГБІО,  Ріауег/гесогбег,  ѴѴ^ІЕІ,  ТЕ8/88Е/НТТР(8),  КТС,+ВаІІегу,  VII 
теа88игетепІ,  8Іегео  Іеѵеі  іпбісаіог,  СРС  464,  Ехіегп  тетогу  Ьаск,  ОпЬоагб  ІТАС,  Ро\ѵег  5ѵ,  АКМ  Іетр, 
КТС  Ьаіі  теа88иге,  8Б  Сагб,  Гог  іпіегпаі  8у8Гет  8Іога§е,  ОЕЕБ,  ВІІ22ЕК. 


рѵТРЙгатѵ^ 

В  ноябре  2019  года  вышла  вторая  версия  графического  редактора  для  компьютера  Ат8Іга(і  СРС.  Автор 
-  А8Т/Ітр4сІ.  Новое  :  а  Ьи§е  гоот  гопе,  и8Іп§  4096  раіеііе  оГ  іЬе  Ат8Іга(і  Ріи8,  ГпІЬсгееп  8иррогІ  Гог  іЬе  3 
§гарЬіса1  то(іе8  оГ  іЬе  СРС  (0, 1, 2),  ро88іЬі1іГу  оГ  сгеаГіп§  р1и§іп8  \ѵігЬ  Ог§Ат8  от  апу  оГЬег  а88етЫег 
а(1(І8  Шбо/Кебо,  100%  сотраГіЫе  хМа88  \ѵігЬ  іМР(І08,  М4  тй  Ьоагб  апб  8утЬіГасе  3,  іп  са8е  оГЬа8іс  геГпгп 
от  ге8еГ,  уоп  сап  §еГ  Ьаск  уопг  Ше,  ап  іпсіибеб  пГіІіГу  Го  сгеаГе  Ггате8,  Еоа(і/8аѵе  .\ѵіп,  Еоаб  .8сг  17  кЬ  Ше8, 
іпГе§гаГе(і  Ьеір.  В  эмуляторе  "ѴѴіпАре  редактор  использует  более  128  КЬ  памяти. 


Ниже  можно  увидеть  некоторые  готовые  работы  для  видео  игр. 
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ріМА  их  Соттосіоге  128/В 

Уже  давно  продается  мод  для  устранения  вертикальных  помех  изображения  на  компьютере 
Соттобоге  64.  В  ноябре  2018  года  шведский  разработчик  Ргейгіс  ВІаЬоІІг  (е5&о§)  разработал  мод 
для  компьютеров  Соттосіоге  128/В.  Цена  -  Е25,  стоимость  доставки  от  Е2.5  до  Е12.5. 


рЕ^СОNОIВ 

В  октябре  2019  года  разработчик  Тгіріе  ЕЬ  (СагеіЬ  Nоусе)  сделал  видео  игру  СЕССОМОІВ.  Игра  вы- 
пуп];ена  для  платформ  РС  и  і08.  Издатель  -  новая  старая  компания  ТЬаІатив  Ві^ііаі. 


і-ІЕ  СиКЗЕ  ОР  ТІІА8М02 

16  декабря  2019  года  разработчик  Ѵоісапо  Вуіев  (Іаѵу  Еегпапйег, 
^Веуке^)  сделал  видео  игру  ТЬе  Сигзе  о^  Тгазтог.  Аркадный  платфор¬ 
мер  выпуп];ен  для  2Х  8рес1гит,  цена  20-25  евро.  Издатель  -  компания 
Роіуріау.  Игра  поставляется  на  3”  дискете  и  аудио  кассете. 
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^Прёг  Магіо  Вго8.  С64  2019 

В  апреле  2019  года,  после  семи  лет  разработки,  на  С64  вышла  игра  Зирег  Магіо  Вго8  64.  Автор  -  2егоРаі§е. 
В  игре  поддерживаются  частоты  50  и  60  Нг,  турбо  и  2  чипа  5Ш,  регуляция  громкости  5Ш.  Игра  эму¬ 
лирует  4  канала  АРІІ  МЕ5,  автоматически  определяет  компьютер  и  предлагает  лучшие  настройки.  С 
помоіцью  патча  можно  играть  на  С64  Міпі. 

Через  четыре  дня  после  релиза  видео  игры,  Мпіепбо  начала  удалять  игру  с  сайтов. 


Игры  для  С64  на  Кіскзіагіег 

В  ноябре  2018  года,  после  сбора  €1 1,027  на  разработку,  вышла  игра  Саіепсіа  КЬао8  8рЬеге.  Разработчи¬ 
ки  -  Іазоп  АЫгеб,  5аи1  Сго88,  РпЬеЬоІ,  Іоп  Е§§1еІоп,  Ріеттіп§  Виропі,  Соттобоге  64  СІпЬ.  Продается 
только  в  виде  картриджа.  Стоимость  картриджа  -  Е40,  беіихе  версия  -  €50,  с  футболкой  -  €80.  Есть  и 
более  дорогие  варианты  игры. 


Так  же  был  начат  сбор  средств  на  новую  игру  Рагаііахіап.  Автор  -  Іоп  \Ѵооб8  (Кобіак64).  Но,  было  со¬ 
брано  только  $8,706  из  $16,284. 


А  САДТРІОБЕ  ОМСУ  БАМЕ 
РОД 

СОММОООДЕ  БЧ  СОМРиТЕДБ 


Ргіпсе  оГРег8Іа  -  ВВС  Місго 


В  2018  году  британские  разработчики  Кіегап  Соппеіі  и 
§ітоп  МоггІ8  портировали  на  компьютер  ВВС  Місго 
известную  видео  игру  Ргіпсе  о€  Регвіа. 

Графика  -  ІоЬп  «ВеаіЬтипк» 
музыка  -  Іпѵег8е  РЬаве. 


Ореп  іор  Ьогсіег 


АІМ  ІесИпірие 
(огідіпз  еагіу  19908) 
сгеаіез  пеѵѵ  Ьиез 


Ви^ег  20пе  ^ог 
ѵегіісаі  рагаііах  е^есі 

Ореп  Ьо«от  Ьогсіег 


ОСМ  ІесЬпірие 
(огідіп  2018) 
сгеаіез  пеѵѵ  Ьиез 


N0  "ЬасІІіпе"  ііМег 
агіе^асіз 

РиІІ  соіоиг  зсгоІІ 
іп  ^огедгоипсі  Іауег 

МиШрІехесі  зргКез 
^огт  зоте  рапеі 
еіетепіз 


Іита  Огіѵеп  ОгарЬісз  епзиге  вргііез  аге  ѵізіЫе  адаіпзі 
ЬаскдгоипсІ  а(  аІІ  (іте$  апР  1асіІІ(а(е  поп-8(апРагР  соіоигз 
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ИСТОРИЯ  ИНДУСТРИИ 

ОАЬАЫ  8оЙ\Ѵаге  Ы4  (Сгоусіоп,  8иггеу)  19.01.1984-1991 


Компания  Ваіаіі  8оЙ;\ѵаге  создана  в  1984  году.  Глава  компании  -  Напап  8атага. 
Напап  -  палестинка,  родилась  в  1955  году,  в  Багдаде,  переехала  в  Великобрита¬ 
нию  в  1970  году.  Она  училась  в  США  и  Великобритании,  получила  академиче¬ 
скую  степень  Магистра  математики  и  операционных  исследований.  В  вузе  она 
начала  изучать  язык  программирования  Рогігап. 

В  начале  80-х,  ее  муж  -  СЬгіз  }ате8,  работал  в  компании  ТЬогп  ЕМІ,  создавал 
игры,  вроде  Нитріу  Витріу  (1981,  Аіагі).  Чтобы  как  то  заработать,  они  начали 
разработку  информационных  систем  для  выставок,  использовали  сенсорные 
технологии,  чтобы  люди  могли  войти  в  контакт  и  узнать,  кто,  чем  занимается. 
Появилась  база  данных  и  системы  Ьаск  оШсе.  Муж  стал  ее  боссом,  занимался 
проектами,  и  примерно  через  год,  создал  свою  компанию  (Іатез  ЗоЙѵѵ^аге). 


Команда  Ваіаіі  в  1986 


году. 


Технический  директор  Ваіаіі  - 
Асігіап  '\Ѵа(іеу 


РРОСНАММЕР8 

*  Наѵе  уои  (Ье  ІесЬпісаі  «крагіі»*  ап(1 
сгевіЬге  аісіііа  (о  ргодисе  ЫдЬ  диаКіу 
огідіпаі  апЬ  сопѵегаіол  аоПѵѵага? 

*  Аге  уои  тиІіІ-НпдиаІ  «ѵНЬ  «ѵогкіпд 
екрагіепоа  оі  8  ап<1 16  Ы(  сотриіага? 

*  Наѵе  уои  аеѵегаі  уеага  ехрагіелса  к»  іЬе 
ккіиаігу  мііь  аі  Іеааі  оле  соттагсіаііу 
риЫіаЬе<1  ргодгат  іо  уоиг  пате? 

*  Аге  уои  аеіі  тоІіѵаІе<1.  сараЫе  оІ  рго|есІ 
апаіуаіе  апд  пѵееііпд  «ІеаіЯІпеі? 

*  Аге  уои  ««ІІНпд  іо  «гогк  ІгѵНоиае.  Ье  Іі  оп 
«иіі-ііте  ос  ігесіапсе  Ьааіі? 

\Ѵѳ  аге  а  меіі  еаіаЫіеЛосі  агк)  іппоѵайѵе 
аоМмаге  ііоиае  аеекщд  сіесіісаіес) 
ргодгаттега  мМо  мгапі  а  аиссѳааіиі  сагеог 
іп  еШеЛаттепі  аоПѵѵа.'с  И  уоо  іИілК  уои 
яиаіііу  агкі  аге  іпіег»аів<і  ш  асіѵапсілд  уоиг 
сагѳег.  ріеааѳ  ѵкпіе  шсіисііпд  уоиг  СѴ  ог 
(еіерЬопе 

ТНЕ  80ГГШАРЕ  МАЫАСЕР 


ОА^А^I  ЗОРЛѴАРЕ  ІІМІТЕО 

2Й-ЭЗ  СПигсЛ  Зігееі.  СгоуОоп.  Виггеу  СНО  1 РН 
ТеіерЛоое:  01-681  іЭв5 


Однажды,  Напап  увидела  игру  Нитріу  Оитріу.  Она  была  поражена  спрайтами.  Ей  нужно  было  узнать, 
как  все  сделано  и  с  того  времени  программирование  зацепило  ее.  По  ее  мнению,  в  то  время  она  была 
первой  женщиной  в  Великобритании,  которая  начала  изучать  разработку  видео  игр.  После  Аіагі,  она 
начала  программировать  для  Соттобоге  64. 

Напап  Затага:  «В  то  время  можно  было  разрабатывать  свои  видео  игры,  заниматься  экспериментами. 
Как  правило,  надо  было  уложиться  в  срок  шесть  месяцев.  Чтобы  конкурировать  с  Асііѵізіоп,  нужно 
было  сделать  видео  игру  в  двух  разных  форматах.  В  ТЬогп  Еті  были  отдельные  сотрудники,  которые 
занимались  только  музыкой  или  графикой,  так  же  был  человек,  отвечающий  за  анимацию  и  стратегию. 
Все  это  приводило  к  дороговизне  разработки».  Напап  Затага  проработала  программистом  в  ТЬогп  Еті 
более  двух  лет,  сделала  игру  }итЬо  Іеі  Рііоі  (1982  год).  Ей  было  комфортно  работать  в  компании. 
Родители  отговорили  ее  идти  работать  в  ІВМ  и  посоветовали  создать  свой  бизнес.  Вместе  с  бывшим 
программистом  ТЬогп  Еті  -  Абгіап  \Ѵабеу  они  создали  Оаіаіі  ЗоЬмгаге.  Абгіап  стал  техническим  дирек¬ 
тором  в  компании.  Первой  игрой  компании  стала  Дпп  Сепіе:  АгаЬіа  Мапіа  (для  Аіагі  и  С64).  Ее  разра¬ 
ботала  сама  Напап  Затага  в  1984  году.  Издатель  -  Місготе§а. 
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Второй  игрой  стала  8ресіа1  Веііѵегу: 
8ап1а’8  СЬгІ8Іта8  СЬао8.  Игра  уже  сде¬ 
лана  для  трех  платформ  -  Аіагі,  С64, 
2Х  Зресігит.  Сама  Напап  сделала  вер¬ 
сию  для  С64.  Издатель  игры  -  Сгеаііѵе 
Зрагкз.  Цена  -  €6.95. 

По  вине  издателя,  игра  не  смогла  по¬ 
явится  в  продаже  к  Рождеству  и  по 
этому  не  имела  большого  успеха  у  по¬ 
купателей. 

СЛЕДПѴЕБРЛтСШ 


Напап  сделала  ставку  на  конверсии 
видео  игр.  Так  в  1985  году  она  напи¬ 
сала  игру  ВоиМег  ВазЬ.  Игра  вышла 
для  Аіагі,  Атзігасі  СРС  и  2Х  Зресігпт. 
Цены  -  €9.95-€  14.95.  Издатель  - 

М1ггог80Й.  Игра  получила  огромный 
успех,  а  Напап  8атага  стала  разработ¬ 
чиком  месяца. 


ОР  ТЯемоВтЯ 


ЫАМІЕ;  Н^ап  ватага 

ВОНМ;  ВадгіасІ.  1955 

ОАМЁ5:  врѳсіаі'ОѳІіѵвгу. 

I  Лпп  ^епіе  апсі  брес^гит' 
Воц Рааіі  сопѵегаіоп 

Гввдіе  дапіе* 

Лсоѵиюл.  тКв  опіу  іссіѵ*  Гоітиіо  рю- 
а™,  іЬ*  Ьиіп,  ^ 

і  *пй  ц,в  гесвтіѵ 

ПІЫмі]  }:іш)»під  Гог  (Ки  СВМ  64 

“***««  сотрапу  аШва  Оаш 

ть^  ШІ  пгЬага  Щів  ѵгоііеегі  Гог  оѵѳг 
*0  Я«Т  Ь*г  «жл 

і«  Ыіпо  пшк«і№І  ьу  Міеготвв» 
Ьи  ^«сі  оп  то  8р«і^ 
«пуоліоп  »ЫсК  «ч'ѵе 
•ад<»Г  ИѴЖІ  вьоиі  іп  мгіівт  ітм 

РГООІШП  ОП  (ІМТ  імсіііпв  -  ііяя  !лпш 
»гм  опушаЦу  л^гіпоп  Гоі  Лмп 

солЛівпі  аЬоиі  »,в  пйя 
умг.  Пі*  двілед  икіцаііу  ш  дгоѵілд  «р 


ІІ'а  ятагі;:аііу  Ьесотіпд  том?  ;!к^  Иір 

•ЯІЯ.  боііпа  >>хр,тб  апй  ,,  еоирів  оГ 
ргодт^ше**,  ю  сіеаіо  а 

вм  Ю  дт  у- ІИ 
(Одоійвг  ш  огсівг  ІО  хиссеегі  ’ 

Г-усіЫі.  ГооЛ;  АпуіКіпд  А^«.,с 
ГауоайІ*  §с.лс1і1псІ 

Гаѵопгііа  ТѴ  Рговтатпа;  [  (Іоп'і  гг-дЦу 

Вйиі^1^.г 

^икгім  ТЫініі  МіайЬ  Ег,  *  !т-4 
Еіигоре  ' 


СЯ^АГІѴЕ  8РАЯК5 


ІІ.):І:Ц^4і:ЛИВІ:)М 


5РЕСІЛ1  ОЕиѴЕЯУ- 


арпдІезйеЦз  ЯГшдІевеЦз 


іС5  Ше  Парру  воипа  о/ ьапіа  Сіаиз  оп  пів  . 
теггу  іѵау  йеііѵегіпд  ргезепів  іо  аіі  Иге  . 
ехсііей  сПййгеп  іѵПо  Наѵе  іѵаііей  раИепіІу 
/огіНівзр€Сіа^підН^ 

Виі  іѵПаі  сНаов  аз  Запіа  аіѵакепз  іо /іпЛ 
іНаі  Не  опіу  Нов Дѵе  Поитъ  іо  йеІіѵегПіз 
ргезепів  апй  ѵиогзі  о/  аП  Пе  Пазп'і  епоидП  іо 
до  юипй. 

Запіа  Паз  епПвіей  іПе  Пеір  о/ Пів  Пеірегз 
іѵПо  ате  вирріуіпд  ехіга  ргезепів  апй  уои. 
іо  диійе  Піз  зІеідП  іПгоидП  іПе  зку  аіюійіпд 
сіоийз  апа  ріскіпд  ир  ргезепів  аз  уои  до. 

ТПеп  Пеір  риШе  Запіа  опіо  іПе  гоо/  іорз, 
йошп  іПе  сПІтпеу  апсі  іПеп  Дпаііу  ріасе  іПе 
ргезепі  ипеіетеаІП  Иге  сПгівІтаз  ігее. 


Ж  аоѵзтісксоиткоь 


Ж 


Напап  Затага  в  1985 
году. 


ИСТОРИЯ  ИНДУСТРИИ 


в  1985  году  выходит  еіце  одна 
успешная  игра  -  Вупатііе  Вап. 
Игра  снова  сделана  для  трех 
платформ,  цена  -  Е6.95-Е13.95. 
Издатель  -  МіггогзоЙ.  Игру  на¬ 
писал  Ко(і  Во^ѵкеіі.  Кассетную 
обложку  нарисовал  Зіеіпагб 
Ьшкі. 


4 


Ко<І  Во\ѵке11 

В  1986  году  выходит  вторая 
часть  видео  игры  Вупатііе 
Вап.  Для  С64  игра  была  от¬ 
менена  издателем.  Для  2Х 
Зресігит  игру  снова  написал 
Коб  Во\ѵке11.  Для  Атзігаб  СРС 
ее  сделал  КеііЬ  А.  Сообуег. 
Обложка  снова  сделана  Зіеіпаг 
кипб.  Издатель  -  тот  же, 
МпгогзоЙ.  Цена  -  €7.95.  Снова 
успех  и  высокие  оценки  в  жур¬ 
налах  тех  лет. 

Так  же  выходит  третья  часть 
игры  Воиібег  Оа$Ь  (для 
Атзігаб  СРС).  Версии  для  дру¬ 
гих  платформ  сделаны  другими 
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(9  19ВБ  П^^  НІБНТЕ  НЕЕЕНиЕО 


и  чгѵ  ч  п  і  I  ч  уш^ш  и  ІІ  1 1  п  ІІ :  I  й  I  й  I  ч  ѵш :  ѵмв  а :  I  ч :  I  ч  ч 


в  1987  году  Асііѵізіоп  из¬ 
дает  игру  ЬіШе  Сотриіег 
Реоріе.  Конверсию  для 
Ваіаіі  (Атзігаё  СРС  и  2Х 
Зресігит)  сделали  фрилан¬ 
серы  -  ВуГОП  МІ880П  и 


Кеѵіп  Рагкег 


КоЬегІ  Т.  8тіі1і 


В  1986  году  выходит  видео 
игра  Кевсие  оп  Ргас1а1и8. 
Ваіаіі  сделала  конверсию 
известной  игры  Ьисаз  Рііт 
Сате8  для  Атзігасі  СРС  и 
2Х  Зресігит.  Цена  -  €7.99- 
€9.99.  Издатели  -  Асііѵізіоп, 
Мазіегігопіс. 


аіддіѳь  Ь  а  ргопгот  (оМйиѵпд 

Гигев  аг  (дглои?  'Лк>гіс1  I  Него  сгеа1й<1 


_  ІНбояи^еп- 

.  .  .  ... _ _ э  сгеа1й<1  Ьуг^Е 

^^>Г1П^  ВкК  іНѳга'я  а  аіІТврапса  -  Оуг  Наго  по»-  Нав  о 
Г№е  ы\п  інлпдіп  іоао'ь  зпо  (Негѳ‘5оя?|гиаріоиа 
Иг*  йеічіееп  Шѳіг  ІІѵеь. 

ТН«  4ІГІЯ  доп№.  ТіМІІѴАПР,  Ія  №  інга<-  (ютН  ^ои 
Іосоіе  ІНе  Оеггпоп 

огісГ  рГкЯодгорІч  ІГ,  Ппа  ІІД  І№М  дИа-,  -іНѳп 
•кора  Ггот  ’іНа  рййсн  Іп  пюсІ«гпг^ау  ірпооп  шіГН 
■(Не  весге»  сіоаы. 

ІНѳ  Іесргій  дата,  ТН1  ЯНМЕ>  ЖЕАРОМ.  ПпОб  аГ 
(Не  оолігйід  ог  л  рфИсе  іѵаіісоріа»  -  оп  ІНе  ^Ыагг» 
^гопі’  Іп  19-171  Ѵ«р  тияі  ггюЦѳ  дігаГедІс  уіе  оі  уаш 
ІРІепф*  апд  адуіртвпГ  (о  тсйе  (йщі  анаиІ>  оп 

№а  ѵѵаійфйА 


Ілзігисііолй  ОА  іИе  г^ѵег&е  оИНіів  сагсі 


МіггогвоП  Ий, 
В»ОСІІПд(оп  Н4ІІ  нон 
олгйгй  0X3 


РгоІеззіопаІ 

Воиісіег  ОазИ  1ІІ 


ВРгоІеа^гапгі  Ѵегг^оп 
ЕпдіізН  Іпаггисііопз 


ИСТОРИЯ 

разработчиками. 

В  1986  году  выходит  аркад¬ 
ная  игра  Ві§§1е8.  Игру  сде¬ 
лали  фрилансеры  -  Котѵ^ап 
ЗоЙтѵ^аге  (Кеѵіп  Рагкег),  2Х 
Зресігит  версию  -  КоЬегІ 
Т.  5тііЬ,  Коб  Нубе,  музыка 
-  Веп  Ва§1І8Ь.  Цена  -  €9.95- 
€14.95. 


ИНДУСТРИИ 


в 
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КісЬагё  СоЫ.  Цена  -  €9.99. 
Следующей  игрой  стала 
Меап  8ігеак.  Снова  фри¬ 
лансеры  -  ВуГОП  МІ880П, 
Маі  8пеар,  Ваѵісі  Ві8Ьор, 
}егету  МеІ80п.  Ваіаіі  сде¬ 
лала  версии  для  С64  и  2Х 
Зресішт.  Цена  -  €7.95,  из¬ 
датель  -  М1ГГ0Г80Й. 


В  конце  1987  года,  на  осно¬ 
ве  мультфильма  выходит 
игра  Уо§і  Веаг.  Игру  сде¬ 
лала  Ваіаіі  для  трех  плат¬ 
форм,  цена  -  €9.95-€14.95. 
Издатель  -  РігапЬа 
(МастШап  РиЫізЬегз). 


В  1988  году  выходит  толь¬ 
ко  одна  игра  -  АйегЬигпег. 
Аркадный  симулятор  са¬ 
молета  Р14,  по  лицензии 
5е§а.  Издатель  -  Асііѵізіоп, 
цена  -  €9.99-€  14.99.  Иаіаіі 
сделала  версию  для  С64, 
разработчик  -  фрилансе¬ 
ры  ЗоЙ^ѵаге  Зіпсііоз  (Апбу 
МисЬо)  и  музыкант  Абат 
Сіітоге. 


'  V  ^ . *— I 

ВуГОП  МІ880П 


ЫТТЬЕ 

СОМРСТЕК 

РЕОРЬЕ 

ОІЗСОѴЕКѴ  К1Т 


ТНСГС  ГСЛІІу  4ГС  Ііиіс  рсоріс  ІІѴІІЩ 
іп^Щс  >-оиг  сппіітісг.  Ліііі  оіи:  оГ 
ІЬспі  К  Ѵ.ІІІІПЦ  <ііг  уии  Іо  ціѵг  Іііш  ^ 
Імяііе ..  .аіЩ  Ьс  Гпеіні. 

ІІс  І*ІІІ  Ілік  Іо  уои  аін]  |»І4у  иіЩ  уои  .іікі 
іКт  ^  хчггу  Ндрру  ІІГе,  о»  Іоіщ  а»  уоіі 
Ілкі:  сагс  оі  Ыт. 

ТІіІ>  ПІ>го>і:г)’  сопіаіпз  л  Иоиьс 
іік  оіц;  ІЛіІс  Сооіриісг  Рспоп.  Тгу  ІІ. 
Ьсс  мію  ііннѵА  Іп.  Ѵои  міІІ  Шкаѵѵг  а 
\»иЫе  інлі  кчмШ  оі  сопіриісг  Іип  апЦ 
(гіепЦъІіір. 


Абат  Сіітоге 
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I  *  ^ 

.Іеізигеі;^ 

СвІП1І5^'&-ч~  I, 


Напап  Батага 
□ігесшг,  Тегга  Козза  / 


Нншл  Зштнп  ^  МІІ  -  вШіп'іОЛіѵ««плп 
іг«4^9іт*і  ргп;іптт#г 


Компания  успешно  работа¬ 
ет  и  сегодня,  и  скоро  отме¬ 
тит  свое  30-летие  на  рынке. 
Так  же,  Напап  8атага  за¬ 
нимается  арабской  кухней, 
ее  компания  Тегга  Ко8а 
производит  восточные  со¬ 
усы  и  сладости.  Компания 
получает  награды  в  своей 
отрасли. 


В  1990  году  Наіаіі  8оЙ;\ѵаге 
выходит  на  новый  рынок  - 
Аті§а,  Н08  и  Аіагі  8Т  ви¬ 
део  игр.  Выходит  игра 
Сіиеёо:  Мавіег  Веіесііѵе. 
Разработчик  -  фрилан¬ 
серы:  Аіех  Магііп,  №со1е 
ВаікаЫГ,  Іоп  ВаЫасЬіп, 
Магк  8іиЬЬ8,  СЬгіз  Нагрег. 
Игра  получила  хорошие 
отзывы  в  журналах. 

В  1991  году,  те  же  раз¬ 
работчики  сделали  игру 
Віріотасу  для  С64.  Цена  - 
е9.99-еі2.99. 

В  1991  году  Напап  8атага 
уходит  с  рынка  видео 
игр  и  открывает  новую 
компанию  -  ТоисЬйпёег 
Іп&гтаііоп  Зувіет»  Ыі. 
Компания  предлагает  ре¬ 
шения  для  выставочной 
индустрии  -  интерактив¬ 
ные  киоски,  разработка 
сайтов. 


,  .юізііе 

гІПГсЬшІШІ 

^  АрреІі$ег5 


т};  Ех!та  ѴЕгдіп  ОІіѵе  ОіІ  М 
пініп  гааТагТЬугле  Ир  ІИ 

ТиІ:  «-И  МЯ  661  ЗбЯЗ  ѵпАпѵ.1ягп■•г□з.^ 
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ИСТОРИЯ  ИНДУСТРИИ 

Добавлю  воспоминание  о  сотрудничестве  с  ОаЫі  музыканта  МаИ  Сгау: 

«В  1987  году  я  сделал  мелодию  к  игре  Меан  Зігеак  для  Оаіаіі  ЗоЙмгаге.  Нанан 
Затага,  директор  Оаіаіі,  дала  мне  мою  первую  работу.  К  сожалению,  про¬ 
граммисты  игры  были  вынуждены  переписать  плеер,  чтобы  он  работал  с 
игрой,  и  они  пропустили  все  процедуры  модуляции  и  окончания  основного 
тона,  так  что  это  звучало  совсем  иначе,  чем  дорожка,  которую  я  написал. 
Поэтому  не  очень  хорошее  начало,  но  вскоре  они  дали  мне  еще  один  про¬ 
ект.  Мелодия  для  Уо§і  Веаг  была  совсем  другой  задачей  и  не  совсем  то,  что  я 
хотел  бы.  Но,  оглядываясь  назад,  я  удивляюсь,  что  после  этих  двух  попыток 
я  получил  другие  предложения  !»  р.8.  указанные  мелодии  сделаны  для  С64. 

ВАЬАЫ  8оЙ\ѵаге  Ысі  зоЙо^гарЬу 


Название  игры  Выпуск  Платформы  Разработчик  Издатель  Цена 


АЙег  Впгпег 

1988 

с64 

Паіаіі/Зойлѵаге  Зіисііо8  (Апйу 
МисЬо,  Роси8  С.Е.  Ый,  Мк), 
Айат  Сіітоге 

Ас1ІѴІ8ІОП 

Е9.99- 

Е14.99 

Ві§§1е8 

1986 

с64  срс  2Х 

Комгап  ЗоЙмгаге  (Кеѵіп  Рагкег/ 
КоЬегІ  Т.  ЗтііЬ,  Кой  Нуйе),  Веп 
Пац1І8Ь 

МІГГ0Г80Й 

Е9.95- 

Е14.95 

ВопЫег  Оа8Ь 

1985 

аіагі  срс  2х 

Паіаіі  (Напап  Затага  -  Зрессу 
ѵег8Іоп) 

МІГГ0Г80Й 

Е9.95- 

Е14.95 

ВопЫег  Оа8Ь  III 

1986 

аіагі?  срс  2х? 

Апйег8  С)8Іег1іп  -  са88е11е  іпіау 

Ас1іоп/02і 

Зой 

Сіиейо:  Ма8Іег 
Пеіесііѵе 

1990 

аті§а  сіо8  8І 

Паіаіі  (Аіех  Магііп,  Мсоіе 
Ваіка1ой)/Іоп  ВаІйасЬіп,  Магк 
ЗіиЬЬ8,  СЬгІ8  Нагрет 

Ѵіг§іп 

Ма8Іег1гопіс/ 

ТеІ8иге 

Сепіи8 

Піріотасу 

1991 

с64 

Паіаіі  (Топу  ЗтііЬ,  Аіехапйег 
Магііп,  №со1е  Ваікаіой) 

ТеІ8иге 

Сепіи8 

Е9.99- 

Е12.99 

Вупатйе  Пап 

1985 

с64  срс  т8х?  2х 

Ваіаіі  (Кой  Во\ѵке11),  Зіеіпагй 
Типй  -  са88е11е  іпіау 

МІГГ0Г80Й 

€6.95- 

€13.95 

Вупатйе  Пап  2 

1986 

с64  (сЬапсеІІей) 
срс?  2Х 

Ваіаіі  (Кой  Во\ѵке11)/КеііЬ  А. 
Соойуег,  Зіеіпагй  Типй 

МІГГ0Г80Й 

€7.95 

Дпп  Сепіе: 

АгаЬіа  Мапіа 

1984 

аіагі  с64 

Напап  Затага 

Місготе§а 

Ьійіе  Сотриіег 
Реоріе  Пі8соѵегу 
Кй 

1987 

срс  2Х 

Ваіаіі  (Вугоп  МіІ880п,  КісЬагй 
Соій) 

Ас1ІѴІ8ІОП 

€9.99 

Меап  Зігеак 

1987 

с64  2Х 

Ваіаіі  (Маі  Зпеар/Вугоп  МІ880п, 
Ваѵій  Ві8Ьор,1егету  МеІ80п), 
Май  Сгау 

МІГГ0Г80Й 

€7.95 

Ке8сие  оп 
РгасІа1и8 

1986 

срс  2Х 

Ваіаіі 

Ас1ІѴІ8ІОП/ 

Мазіегігопіс 

Ріи8 

€7.99- 

€9.99 

Зресіаі  Пеііѵегу: 
Запіа'8  СЬгі8Іта8 
СЬао8 

1984- 

1985 

аіагі  с64  2х 

Ваіаіі  (Ргапк  Пгаке),  Віаке 
Зеаг8/Напап  Затага  -  С64 
ѵег8іоп 

Сгеаііѵе 

Зрагк8 

€6.95- 

€8.95 

Уо§і  Веаг 

1987- 

1988 

с64  срс  2Х 

Ваіаіі,  Май  Сгау 

РігапЬа/ 
Аііегпаііѵе/ 
Зу8Іет  4 

€9.95- 

€14.95/875 

РІ8 
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САКОЬ  8НАѴѴ  (Раіо  Ако,  СА) 


Сагоі  8Ьаѵѵ^  родилась  в 
1955  году,  в  Пало  Аль¬ 
то,  штат  Калифорния. 
В  детстве  Сагоі  мало  интере¬ 
совалась  куклами,  предпочи¬ 
тая  возиться  с  макетом  же¬ 
лезной  дороги  своих  братьев. 
В  школе  -  преуспела  в  мате¬ 
матике  и  обнаружила,  что 
ей  нравятся  компьютерные 
науки.  Она  участвовала  во 
многих  конкурсах  по  матема¬ 
тике  и  выигрывала  награды. 
В  70-е  в  этой  области  иссле¬ 
дований  было  мало  женщин. 
В  школе  она  набирала  про¬ 
граммы  на  Бэйсике  через 
телетайп,  так  она  увидела 
и  первые,  текстовые  игры. 
Например  -  Зіаг  Тгек.  Сагоі 
играла  в  аркадные  игры  - 
ТЬе  Саіаху  Сате,  Сотрніег 
Зрасе,  Роп§...  так  же,  аркад¬ 
ную  игру  от  Касііо  ЗЬаск, 
подключающуюся  к  ТВ. 
Сагоі  поступила  в  Калифор¬ 
нийский  университет  в  Бэрк- 
ли.  Сначала  прошла  курс 
гражданского  строительства, 
далее  -  был  курс  програм¬ 
мирования,  перфокарты  и 
Рогігап.  Кроме  курсов  про¬ 
граммного  обеспечения,  она 
прошла  и  курсы  аппаратного 
обеспечения.  Сначала,  в  1977 
году  -  она  получила  степень 
бакалавра,  после  этого  (в 
1979  году,  уже  во  время  ра¬ 
боты  в  Аіагі)  -  степень  маги¬ 
стра  компьютерных  наук.  Ей 
понравилась  работа  инжене¬ 
ра.  Родители  поддержали  ее. 
Так  Сагоі  получает  работу 
в  Аіагі,  по  разработке  ви¬ 
део  игр  для  новой  консо¬ 
ли  ѴС8.  Она  стала  одной 
из  первых  в  мире  женщин, 
которые  профессионально 
разрабатывали  видео  игры. 
Ее  карьера  в  этой  инду- 
14  I  Ее§еп(І8  о1  Вуіез 


стрии  была  с  1978  по  1984 
год.  Это  была  работа  в  ком¬ 
паниях  Аіагі  (разработ¬ 
чик)  и  Ас1іѵІ8Іоп  (издатель). 

^^сПѴвіон 

Аіагі  взяла  ее  на  работу  из-за 
опыта  в  программировании  и 
по  учебной  программе  по  ин¬ 
женерному  сотрудничеству 
(полгода  работы  в  высоко- 
технологический  компании, 
полгода  -  учеба).  Она  про¬ 
шла  собеседование  с  Элом 
Миллером,  который  делал 
игру  Напитан  для  Аіагі  2600. 
Там,  в  1975  году  она  занима¬ 
лась  программированием  на 
ассемблере  для  Е8Е,  что  по¬ 
могло  ей  в  последствии  по¬ 
лучить  постоянную  работу. 
Не  было  никакой  дискрими¬ 
нации  среди  разработчиков 
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или  чего  то  в  этом  роде.  В 
Аіагі  была  игровая  комната, 
со  всеми  аркадными  игра¬ 
ми.  Во  время  обеда  можно 
было  играть  в  любую  из  них. 
Кроме  нее,  там  еще  рабо¬ 
тала  женщина.  Она  зани¬ 
малась  созданием  техниче¬ 
ского  руководства.  Так  же, 
Оопа  Ваііеу  работала  в  от¬ 
деле  аркадных  машин,  эта¬ 
жом  ниже,  в  том  же  здании. 


Первым  ее  проек¬ 
том  в  Аіагі  была  игра 
Роіо  (август  1978  года) . 


Аіагі  купила  ѴѴагпег 
Соішпипісаііопз  (которая 
владела  КаІрЬ  Таигеп,  кото¬ 
рый  выступал  с  одеколоном 
Роіо),  по  этому  они  хотели, 
чтобы  консоли  Аіагі  2600  на 
презентации  этого  одеко¬ 
лона  крутили  одноименную 
игру.  Пару  картриджей  про¬ 
тотипов  Аіагі  отправила  на 
презентацию,  но  как  игру 

-  решила  не  выпускать.  Так 
как  этот  вид  спорта  не  был 
популярен,  видео  игра  поя¬ 
вилась  только  через  несколь¬ 
ко  лет.  А  картридж  с  игрой 

-  стал  редким,  ценным  про¬ 
тотипом,  так  как  игра  так  и 


не  была  издана.  У  Сагоі  остался 
один  оригинальный  картридж. 

Работа  над  игрой  заняла  два 
или  три  месяца,  программа 
занимала  2  килобайта  (Аіагі 
2600  имел  128  байт  памяти). 
В  те  времена  Сагоі  жила  вместе 
с  КарІЬ  Мегкіе,  в  Моипіаіп  Ѵіемг. 
НаработуСагоІездиланавелоси- 
педе  (расстояние  около  10  миль), 
работа  в  офисе  длилась  8  часов. 
В  те  времена  программист  и  ди¬ 
зайнер  видео  игры  -  было  одно 
и  тоже.  Он  делал  всю  видео  игру 
-  дизайн,  код,  графику  и  звук. 
В  Аіагі  ее  должность  называ¬ 
лась  -  Инженер-программист 
по  микропроцессорам.  В  офисе 
она  работала  с  парнем  по  имени 
Іап.  Через  время  у  них  появился 
мэйнфрейм  Тапбет,  к  которому 
были  подключены  терминалы, 
на  котором  они  могли  набирать 
программы.  Тестирование  и  от¬ 
ладка  программы  шла  в  лабора¬ 
тории.  Информация  хранилась 
на  8-ми  дюймовых  дискетах.  С 
этой  дискеты  загружали  среду 
разработчика  и  на  терминале 
программист  занимался  отлад¬ 
кой.  Изображение  показыва¬ 
лось  на  ТВ.  Графику  для  видео 
игры  рисовали  на  миллиметро¬ 
вой  бумаге,  потом  -  переносили 
в  правильные  шестнадцатерич¬ 
ные  значения.  В  то  время  еще  не 
было  редакторов  для  правки  тек¬ 
ста,  только  строчные  редакторы. 
Сагоі  8Ьамг:  «Аіагі  2600  была 
очень  сложной  для  про¬ 
граммирования:  нужно 

было  сгенерировать  каждую 
строку  дисплея,  построч¬ 
но,  посчитать  каждый 
цикл  инструкции...  76  ци¬ 
клов  команд  на  строку,  и 
тогда  выполнить  инструкцию 
ожидания  синхронизации,  если 
у  вас  оставалось  несколько  ци¬ 
клов  в  конце  строки.  Все  эти 


трудности  позволили  раз¬ 
работчику  более  гибко  ис¬ 
пользовать  компьютер,  что 
приводило  к  гораздо  более  уди¬ 
вительным  видео  играм.  Так  по¬ 
явилась  смена  банка  памяти  и 
переключение  между 

ними.  Игры  ЗВ  Тіс-Тас- 
Тое  и  СЬескегз  написаны 
только  с  128  килобайтами 
оперативной  памяти» . 


ЗВ  Тіс  Тас  Тое 


На  создание  первой  игры 
ушло  полгода.  Идея  игры 
Сагоі  8Ьамг.  Она  хоте¬ 
ла  иметь  определенную 
случайность  ходов  компью¬ 
тера.  Всего  было  8  уров¬ 
ней.  Это  ее  первая  видео 
игра,  которую  отправляли 
клиентам  по  почте.  Ко¬ 
пию  своей  игры  получал 
и  каждый  разработчик  в 
Аіагі  и  Асііѵізіоп.  Таким 
образом  Сагоі  сохрани¬ 
ла  все  свои  игры  -  с  ко¬ 
робками  и  инструкциями. 

Игра  ѴіТео  СЬескегз  (шашки). 
Так  же  идея  Сагоі.  Она  не  знала, 
что  в  это  же  время,  в  Асііѵізіоп 
А1  МШег  так  же  делает 
шашки.  Она  использова¬ 
ла  более  сложный  алго¬ 
ритм,  чем  тот,  который  был  в 
первой  игре,  так  же  для 
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видео  игры  было  4  ки¬ 
лобайта  места  на  кар¬ 
тридже.  Сагоі  сыграла  на 
компьютере  в  свою  игру 
против  игры  Асііѵізіоп. 
По  ее  мнению,  ее  игра 
смогла  бы  выиграть. 


ѴЮ€0  СН€СК€П$ 


ѴЮ€0  СОМРиТ€Н  5Ѵ5Т€М 


енм€  рноѳпнм 


ИІІѴО  ѴЮ€0  СН€СК€Й5'‘  • 

ОІѴ€  ЙШЙѴ  СН€СК€Й5 
Ѵ7п/Ѵ\с5  ОГК  РІЙѴСЙ  •  ТШО  РІЙѴ€Й$ 


Вместе  с  ней  работал  из¬ 
вестный  разработчик  Ваѵе 
Сгапе,  который  был  авто¬ 
ром  многих  игровых  идей. 


Позже,  многие  из  ее  кол¬ 
лег  -  ушли,  и  созда¬ 
ли  компанию  Асііѵізіоп. 
Как  только  Сагоі  пере¬ 
шла  на  работу  в  Тапбеш 
Сошриіегз,  Асііѵізіоп 

предложила  ей  работу. 


После  Ѵібео  СЬескегз, 
Сагоі  работает  над  игрой 
Зпрег  Вгеакопі:.  Это  порт 
с  аркадной  игры.  Сагоі 
начала  ее  разрабатывать  и 
ушла  из  компании.  По  этому 
ее  доделал  кто  то  из  коллег. 
Так  же,  она  сделала  гра¬ 
фику  для  видео  игры 
ОіЬеІІо  (1980  год,  автор 


Еб  Ео§§).  Кроме  того,  она 
сделала  калькулятор  для 
Аіагі  800  -  программиру¬ 
емый,  с  научными  и  фи¬ 
нансовыми  функциями. 


ЗУРЕП  ВВЕАКОІЯ 


После  почти  двух  лет  в 
Аіагі,  Сагоі  начала  рабо¬ 
тать  в  Тапбет  Сотриіегз. 
Аіагі  уже  не  была  той 
веселой  компанией,  Сагоі 
предложил  работу  быв¬ 
ший  коллега  по  Е5Е 
Еаггу  Сгау.  Она  решила 
попробовать  себя  в  дру¬ 
гой  сфере.  Нужно  было  пи¬ 
сать  на  ассемблере  код  для 
устройств  вроде  модема 
или  консольного  термина¬ 
ла.  Там  был  экранный  ре¬ 
дактор.  Эта  работа  продол¬ 
жалась  около  16  месяцев. 

Ей  позвонили  из  Асііѵізіоп 
и  предложили  работу.  Это 
было  в  начале  1982  года. 
Во  время  работы  на 


Асііѵізіоп,  Сагоі  созда¬ 
ла  шедевр  консоли  Аіагі 
2600  -  игру  Кіѵег  Каіб. 


АсПѴізіон 

тѴЕК  КАІО 


ѴЮЕО  САМЕ  САКТКІОСЕ 


Идея  игры  взята  из  ар¬ 
кадной  игры  ЗсгатЫе. 
Сагоі  решила  создать 
свою  космическую  игру. 
Но,  Эл  Миллер 
отказал,  так  как  в  то  вре¬ 
мя  было  слишком  много 
таких  игр,  и  посоветовал 
придумать  что  то  другое. 

Сагоі  8Ьа\ѵ:  «Я  хотела  сде¬ 
лать  стрелялку,  рисовала 
на  миллиметровой  бумаге. 
Горизонтальный  скрол¬ 
линг  будет  идти  рывками, 
по  этому  надо  использо¬ 
вать  вертикальный.  По¬ 
степенно  возникла  тема 
реки,  с  островами  по  се¬ 
редине.  Берега  реки  -  пря¬ 
мые,  далее  -  с  развлетвле- 
ниями.  Игрок  выбирает 
путь  по  реке.  Сначала 
игрок  управлял  лодкой. 
Но  лодка  не  выглядела  хо¬ 
рошо.  Самолет  выглядел 
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лучше.  Было  4  килобай¬ 
та  памяти,  нет  места  для 
хранения  большого  коли¬ 
чества  графики.  Ширина 
переходов  между  рекой  и 
генерация  размегцения  объ¬ 
ектов  определялась  случай¬ 
ным  образом.  Ландшафт 
генерировался  иначе». 

Уровень  сложности  возрас¬ 
тал  по  мере  уменьшения 
ширины  реки  и  количества 
топливных  баков.  Так  же, 
в  версии  для  Аіагі  800  доба¬ 
вили  танки,  шары  и  прочее. 
Игра  была  сделана  на  ком¬ 
пьютере  ВЕС,  но,  уже  по¬ 
явился  экранный  редактор. 
Эта  игра  стала  самой  по¬ 
пулярной  ее  игрой.  Ей 
аплодировали  продав¬ 
цы  на  выставке  бытовой 
электроники  в  Лас  Ве¬ 
гасе  (январь  1982  года). 
Сагоі  получила  автомо¬ 
биль  Аибі  5000  ТигЬо  ! 
Асііѵізіоп  заработала 

большие  деньги  и  купи¬ 
ла  разработчикам  слу¬ 
жебный  автомобиль. 

Сагоі  не  раскрывает  бонус, 
который  получила  за  игру. 
Она  получила  признание. 
После  нее,  в  Асііѵізіоп  по¬ 
явилась  другая  девушка, 
разрабатываюш;ая  видео 
игры  -  Сагіа  Мепіпзку. 

Сагоі  решила  сменить 
платформу  и  сделала  ви¬ 
део  игру  для  консоли 
ІпІеШѵізіоп,  игра  -  Нарру 
Тгаііз  (1983  год).  Идея 
игры  взята  с  аркадной 
игры  Еосотоііоп  (голо¬ 
воломка,  с  раздвижными 
блоками).  Паѵе  Сгапе  при¬ 
думал  идею  с  черными  и 
белыми  шляпами,  которые 
собирают  призы  и  сделал 


СРІРОІ  БНЙШ  ЦИІТН  ЙШРіРОБ  ГОР  РІМЕР  РПІО 
ГЕБРийРУ  25,  1904 


маленькую  мелодию. 
Там  была  своя  опера¬ 
ционная  система  и  про¬ 
граммирование  было 
проіце,  чем  для  Аіагі. 
Далее,  Сагоі  сделала  вер- 


сйроі  знйш'з  Рійтінит  ріиЕР  рйіо  сйртріо&е  рною  сйро. 

Р4ШЙРОЕО  БУ  йстіиіБіон  ГОР  і,пао,[]аа  иміТБ  бою  ІАыінсгСисіиіллж. 
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сии  игры  Кіѵег  Каісі  для 
Аіагі  400/800  и  5200.  Так 
как  было  мало  времени 
на  разработку,  Сагоі  фак¬ 
тически  сделала  ту  же  вер¬ 
сию,  что  и  для  Аіагі  2600, 
немного  сместив  фон, 
чтобы  игра  выгляде¬ 
ла  немного  иначе.  Вер¬ 
сию  для  Іпіеіііѵізіоп  сделал 
Реіег  Катіпзкі,  на  основе 
кода  видео  игры  для  Аіагі 2600 . 
Так  же,  Сагоі  начала  де¬ 
лать  приключенческую 

игру  для  консоли  Соіесо 
ѴІ8ІОП,  но  игра  так  и  не 
была  написана  полностью. 

У  Ас1;іѵІ8Іоп  начались  про¬ 
блемы,  ее  акции  упали  в 
цене  на  бирже.  После  отпу¬ 
ска,  Сагоі  вернулась  в  ком¬ 
панию  Тапбет  Сотри1;ег8  и 
работала  там  до  1990  года. 

Далее  -  у  нее  был  не 
полный  рабочий  день 
в  институте.  Она  занима¬ 
лась  обслуживанием  ком¬ 
пьютеров  Мае  и  \Уіпсіо\ѵ8 
NТ  Зегѵег  до  2001  года. 
В  наши  дни,  Сагоі  раз  в  не¬ 
делю  катается  на  велосипе¬ 
де,  занимается  чтением  книг. 

Разработка  видео  игр  дала 
ей  финансы,  которые  позво¬ 
лили  уйти  на  пенсию  в  ран¬ 
нем  возрасте.  Она  немного 
инвестирует.  Так  как 
она  была  сотрудником 
АсііѵІ8Іоп,  она  не  получает 
роялти.  Покинув  компанию, 
больше  не  получала  день¬ 
ги  за  свои  видео  игры. 

Было  выпущено  почти  2 
миллиона  картриджей  с 
игрой  Кіѵег  Каіб.  Сагоі  полу¬ 
чила  платиновый  картридж 
за  один  миллион  продан¬ 


ных  картриджей.  Так  же, 
у  нее  есть  золотой  кар¬ 
тридж  -  за  500  000  про¬ 
данных  ранее  картриджей. 


В  2017  году  Сагоі  по¬ 
лучила  премию  «Ико¬ 
на  индустрии  видео  игр». 


Сагоі  8Ьа\ѵ  зоЙо^гарЬу 


Название  игры  Выпуск  Платформы  Сагоі  5Ьа\ѵ  Разработчик  Издатель 


Роіо 

Н/А 

(1978) 

Аіагі  2600 
(ипге1еа8есі) 

Ве8І§п,  Сосіе,  Агі 

ЗВ  Тіс-Тас-Тое 

1978 

Аіагі  2600 

Ве8І§п,  Сосіе,  Агі 

Аіагі  (Сагоі 
8Ьа\ѵ) 

Аіагі 

ЗВ  Тіс-Тас-Тое 

1979 

Аіагі 

400/800 

Ве8І§п,  Сосіе,  Агі 

Аіагі  (Сагоі 
8Ьа\ѵ) 

Аіагі 

Саісиіаіог 

1979 

Аіагі 

400/800 

Ве8І§п,  Сосіе,  Агі 

Аіагі  (Сагоі 
8Ьа\ѵ) 

Аіагі 

Ѵісіео  СЬескег8 

1980 

Аіагі  2600 

Ве8І§п,  Сосіе,  Агі 

Аіагі  (Сагоі 
8Ьа\ѵ) 

Аіагі 

ОіЬеІІо 

1980 

Аіагі  2600 

Агі 

Аіагі  (ЕІ 
Ео§§,  Сагоі 
8Ьа\ѵ) 

Аіагі 

8ирег  Вгеакоиі; 

1980- 

1981 

Аіагі  2600 

ВІ8рІау  Сосіе 

Аіагі  (№ск 
Тигпег, 

Сагоі 

8Ьа\ѵ) 

Аіагі 

Кіѵег  Каісі 

1982 

Аіагі  2600 

Ве8І§п,  Сосіе,  Агі 

Ас1ІѴІ8ІОП 

(Сагоі 

8Ьа\ѵ) 

Асііѵі- 

8ІОП 

Нарру  ТгаіІ8 

1983 

Маііеі 

Іп1е11іѵІ8Іоп 

Ве8І§п,  Сосіе,  Агі 

Ас1ІѴІ8ІОП 

(Сагоі 

8Ьа\ѵ) 

Асііѵі- 

8ІОП 

Кіѵег  Каісі 

1983 

Аіагі 

400/800 

Ве8І§п,  Сосіе,  Агі 

Ас1ІѴІ8ІОП 

(Сагоі 

8Ьа\ѵ) 

Асііѵі- 

8ІОП 

Кіѵег  Каісі 

1983 

Аіагі  5200 

Ве8І§п,  Сосіе,  Агі 

Ас1ІѴІ8ІОП 

(Сагоі 

8Ьа\ѵ) 

Асііѵі- 

8ІОП 

ШіШесі  СгарЬісаі 
АсіѵепШге 

Н/А 

(1983/ 

1984) 

Соіесо 

ѴІ8ІОП 

(ипгеіе- 

а8есі) 

Ве8І§п,  Сосіе,  Агі 

Ас1ІѴІ8ІОП 

(Сагоі 

8Ьа\ѵ) 
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ТЬог  Сотриіег  8оА\ѵаге,  0<1іп  Сотриіег  СгарЬісв 

(Егзкіпе  Іп<і.  Езі.,  Еіѵегрооі,  Е6  ІАР/ТЬе  Росііит,  Зіеегз  Ноизе, 


Саппіп§  Ріасе,  Еіѵегрооі,  Мегзеузісіе  Е1  8НМ)  1984-1987 


ОВЛРИС5  тто 


РКЕЕ1АНСЕ 

РК06КЛММЕК8 

V*  О»  іосМіьд  Іт  ргййпэзоіьвга  Ю  ітоік  ш  йГ  о4  апЛ  •«сЯЦв® 

РГОІѲСІБ  оп  а  Ссміспся  ЬсЕІа.  АррІісайІІ  ІІ»ик1  Ьлт  ргГИоіЛ  вярвтіѳпсв  Й 
5р«стцп.  Сппшиккта  64.  Аті!І№  АШП  5Г  стй  Шва  Ьошя  «нйриВбіЧ.  опё 
□ЕвІвпзЫу  Ьаіч  о:*  кбОй  сии  ССЖПШИІСІІСЦІТ  пиикний  ртов™  Но  іь»1і  пШЬ* 
ЗкісбМвЛіІ  □рріІІсап'ІБ  тігШ  Ьоѵ*  Чи  Іміі^ф  ОІ  Л*  Вчй  Ікшіі  Ы  <іП1ЙІ  Ц»  Кія 
кпсіиійгу,  оші  сШі  «рясі  ѣо  іясяіте  М1  іфсйпіий  шрроЛ  Ігеда  ош  1в<ші  ОІ 
'кп-Поим  ріавгашИкт.  іяцяіІіЛоЫі  *кошІ  №  осшя 

Тй  сіітдімм  [щ  Іпіооваі  рАяш»  'Ліія  Іо  вів  5о4№шя  о*ѵ#ілршвпі 

М<хп0в*с  01 12М  ах1с1»в  Ь*І0П«,  от  Нярію»  ѵгйЕШіів  ІюиХі 

оі>ш  сомрхгт*  «ВАРШС5 

ІАиІЬѵпт  Моня* 

Сашііпѵ  Ріас* 
иѵхкрооЕ  ы  емм 


ТЬог  Сотриіег  Сатев  (1984-1987).  Компания  расположена  вблизи  Ыѵегрооі  АІЬегІ  Ооск,  занималась 
релизами  видео  игр  сторонних  разработчиков. 

Руководство  -  Раиі  МсКеппа,  НеаіЬег  Ьатопі  (директор  КаЬЬіІ  ЗоЙлѵаге),  директор  Магк  Виііег  (как 
фрилансер).  Складом  управлял  Меіі  Ріігтапгісе. 


Рассмотрим  первые  игры  и  про¬ 
граммы  ТЬог  по  алфавиту.  Наиболее 
успешной  по  продажам  стала  видео 
игра  ^аск  апЛ  ТЬе  Веап8Іа1к. 


Іатопі 


ЖвшпШк 


ѴІС  20  /  1984 

СЬгі8  Зіатр,  Ваѵе  Зіатр 


ВВС  Місго  /  1984 
Магііп  Зукез 
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ВВС  Місго,  1984 
Кеіпег  В]егке1і 


С64,  2Х  Зресішт  /  1984  /  І6.95 
Рге(1  Сгеу/СЬгі8  Кеггу,  8іеѵе  Кеггу 
Обложка  -  Ргапкіе  Сагпеу 


СВМ  64  / 

С64,  Ат8Ігасі  СРС.  2Х  8рес1гит  /  1984  / 
Е5.95 


ВСЙЛ8ШК 


СІ1ГІ8  Кеггу,  8іеѵе  Кеггу 
Обложка  -  Ргапкіе  Сагпеу 


ГОК  АІІ  ТНЕ  РЛМІЬУ 


оиіг 

еЕОСКАРНУ 

гоя  АМУ  48К  ДХ  ВІ'ЕСТВІІМ 


2Х  8рес1гит  /  1984  /  Е5.95 
ІоЬп  Накоп 


2Х  8рес1гит  /  1984  /  Е5.95 
СІ1ГІ8  Кеггу 


ѴІС  20  /  1984 


ІоЬп  Рагкег 
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“лІесй-Гршті 

ьу  В.НІІСІ-ІІП' 

Р  и  ь 

КЕѴ  ОРТІ 

1,2,3  -  ьо(.<і/пи 

5  -  5  Іа  г  1 

д  -  9  а  ги  Ь  1.  е 

Ь  -  Ь  і  9  Н  в-  1 

1.  -  іои;ег  с 

У  -  V  і  ей  иі  і 

и»  -пехі  иіі 

е  -  е^-сэре 

ом 

с^де  гее 

с  а  г  <3 
а  г 

ппіпд  зеіг 
ппіпд  гег. 

(  г  О  №  сага  г  •  :=•  ■?: 

2Х  Зресішт  /  1984  /  €5.95 
ВоЬ  Ні1сЬіп§ 

Обложка  -  Ргапкіе  Сагпеу 


2Х  Зресішт  /  1984  /  €5.95 
Ргапсіз  Р.  Випп 


ѴІС  20  /  1984 
Ргеб  Сгау  (руС) 


2Х  Зресішт/  1984  /  €5.95 
Реіег  Мііпе 


ВВС  Місго  / 1984 

СЬаз  8тііЬ 


С64,  2Х  Зресішт/  1984  /  €5.95 
КоЬегІ  \Ѵ.  Тіптап,  КеііЬ  Тіптап  / 
СЬгІ8  Кеггу 
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2Х  Зресішт  /  1984  /  Е5.95  ВВС  Місго  /  1984 

Міке  8тіі1і,  МсЬоІаз  Оиігат  Кеѵіп  ВгатЬШ 

Обложка  -  Ргапкіе  Сагпеу 


СОММОООКЕС64 


8ТАІР>ѴАѴ« 


у 


юі'гя  -  і0'^5тіс:к 

к«снт  _  «м 

гікіѵ  ІЛЛі;-;  і»ок7  г 

і  икі’  — 


ркі:йя  то  ятл^т 


Соттобоге  64  /  1985 
Маге  Оатоп, 

Зіиагі  Іатез  РоіЬегіп§Ьат,  Ргеб  Сгау 


Для  контроля  качества  изданных  видео  игр,  ру¬ 
ководство  ТКог  решило  заняться  самосто¬ 
ятельной  разработкой  и  создает  торговую 

марку  ОДіп  Сотриіег  6гарЬіс8  (О.С.С.).  ТКог  сосре¬ 

доточился  на  издании  видео  игр  по  бюджетной  цене. 

Место  расположения  -  Саппіп§  Ріасе, 
Ріѵегрооі  (старая  студия  компании  Ви^-Вуіе). 

В  основном  в  ее  состав  вошли  бывшие  со¬ 
трудники  компаний  Іта§іпе  и  ЗоЙлѵаге  Рго(есІ8. 
Первой  игрой  ОДіп  стала  N0^68  оР  Уе8оД. 
Игра  стала  хитом,  вышла  на  платформах  С64, 
Ат8Ігасі  СРС,  Епіегргізе  128  и  2Х  Зресігит. 


Команда  Обіп  в  1985  году: 

Раиі  Заітоп 
КоЬЫе  Тіптап 
8іеѵе  ѴѴеіЬегШ 
8іиагІ  РоіЬегіп§Ьат 
Маге  Ва\ѵ80п 
Соііп  Сгипез 
Сеог§е  Вагпез 
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С64,  Атзігасі  СРС,  Епіегргізе  128, 

2Х  Зресігат/  1985  /  Е9.95 
КеііЬ  КоЫп80п,  Маге  Ва'ѵѵ^зоп,  Ргесі 
Сгау,  ЗіерЬап  \Ѵа1кег/Сеог§е  Вагп8/8іеѵе 
ѴѴеіЬегШ,  СоИп  Сгипе8,  8іиаг1 1ате8 
РоіЬегіпдЬат,  Раиі  8а1топ 
Обложка  -  Сеггу  РІ8Ьег 


С64,  2Х  8рес1гит/  1985  /  Р9.95 
Маге  Оатоп,  8іиагІ  Уате8  РоіЬегіп§Ьат/ 
8іерЬап  '\Ѵа1кег/8іеѵе  ѴѴеіЬегШ,  Раиі 
8а1топ,  Апбу  ѴѴаІкег, 

Обложка  -  Сеггу  Рі8Ьег 


С64,  2Х  8рее1гит/  1985  /  Е8.95 
КоЬегІ  ѴѴ.  Тіптап,  КеііЬ  Тіптап/8іеѵе 
ѴѴеіЬегШ,  СоИп  Сгипе8,  8іиаг1 1ате8 
РоіЬегіп§Ьат,  Раиі  8а1топ,  Ргеб  Сгау 
Обложка  -  Сеггу  РІ8Ьег 


ОШп  начал  экепериментировать  е  играми  Ра8ег(іі8к 
(диеки  Вга§оп8  Раіг),  иепользуя  2Х  8рее1гит  для 
управления  проигрывателем  диеков  через  интерфейе 
К8-232. 


В  1985  году  ВгіІізЬ  Теіееот  (через  подразделение 
ТеІееотзоЬ:,  владеющее  торговыми  марками  РігеЬігб, 
КаіпЫгб  и  8і1ЬѵегЬіг(і)  подпиеал  контракт  е  Обіп  (опла- 
чивалея  ежемееячно)  об  экеклюзивной  продаже  ее  игр 
по  веему  миру  на  один  год. 

Так  же  по  контракту,  Обіп  должен  выпуетить  дееять 
видео  игр  на  неекольких  платформах.  Чаетъ  екладов 
ОШп  иепользовали  для  хранения  непроданных  видео 
игр  ТеІееотзоЬ;.  Контракт  привел  к  невозможноети 
работы  ОШп  е  Сареот.  Были  прекращены  работы  е 
лазерными  диеками. 
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С64,  Ат8І;гасі  СРС,  2Х  Зресішт  /  1986  / 
Е9.95-Е14.95 

КейЬ  КоЬіпзоп/Зіеѵе  ЛѴеіЬегШ,  СоИп 
Сгипе8,  КеііЬ  Тіптап 
Обложка  -  Сеггу  РІ8Ьег 


Соттобоге  64  /  1986  /61.99 

КоЬегІ  Тіптап,  Магііп  СЬаШеЫ,  Апбу 

Ко\ѵ80п,  КеііЬ  Тіптап 


С64,  2Х  Зресішт  /  1986  / 

69.95-614.95 

Маге  Оа\ѵ8оп,  Апбу  Шхоп,  КеііЬ 
Тіптап,  Оои§1а8  Іап  Вигп8,  Раиі  Заітоп 


С64,  2Х  Зресішт  /  1986  /  68.95 
КоЬегІ  ѴѴ!  Тіптап/Тот  Тапі§ап, 

5іеѵе  Рагу8,  Соііп  Сгипе8,  Зіиагі  1ате8 
РоіЬегіп§Ьат,  Ваггу  ТеіІсЬ 


Соттобоге  64  /  1986  /  69.95 

Маге  Ва\ѵ80п,  Зіиагі  1ате8  РоіЬегіп§Ьат, 

Ргеб  Сгау 


Соттобоге  64  /  1986  /  67.95-69.95 
КоЬегІ  ѴѴ!  Тіптап,  Апёу  Ко\ѵ80п,  КеііЬ 
Тіптап 
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Соттоаоге  64  /  1986  /  Е7.95-Е12.95 
Маге  Оа\ѵ80п,  Апёу  Шхоп,  КеііЬ  Тіптап 


2Х  8рес1гит/  1988  /  Е7.95 
8іеѵе  ѴѴеіЬегШ,  СоИп  Сгипез 


С64,  2Х  8рес1гит  /  1987  /  Е7.95-Е12.95 
Кеѵіп  Ьатепсе,  Раиі  ОосЬегІу,  КеііЬ 
Тіптап/8іеѵе  ѴѴеіЬегШ,  СоИп  Сгипез 


НавШгй 


Атзігаё  СРС,  2Х  8рес1гит/  1988  /  €1.99 
Раиі  8а1топ,  КеііЬ  Тіптап 


Кроме  указанных  видео  игр,  были  так  же  невышедшие  игры. 

Неагі  о€  Уезосі  (Аті§а,  С64,  Аіагі  8Т),  авторы  -  КоЬегІ  ѴѴ.  Тіптап, 
Маге  Ватоп,  8іиагІ  Іатез  РоіЬегіп§Ьат,  Ргеб  Сгау. 

Тизііапіа  (С64,  Атзігаб  СРС,  2Х  8рес1гит),  1986-1987,  авторы  - 
КоЬегІ  ѴѴ.  Тіптап,  Раиі  8а1топ,  КеііЬ  Тіптап. 


Р.Ь.О.В.  (2Х  8рес1гит),  авторы  -  Вои§1аз  Іап  Вигпз,  Ва\ѵп  Іопез, 
КеііЬ  Тіптап. 

Зрагіасиз  (Атзігаб  СРС),  1987,  авторы  -  Веггіек  Р.  Ко\ѵзоп,  Раиі 
8а1топ,  КеііЬ  Тіптап. 

Тапк  Сате  (2Х  8рес1гит),  авторы  -  8іеѵе  Реггу,  СоИп  Сгипез,  КеііЬ 
Тіптап. 


Тизііапіа  (Атзігаб  СРС) 
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Сделка  с  ВгШзЬ  Теіесот  (РігеЬігсі),  привела  к  проблемам  и  в  конце  концов  -  к  закрытию  Оёіп.  Игры 
Сгозвтхе  и  ТЬе  Ріоі  уже  вышли  после  закрытия  компании  Обіп  Сотрпіег  СгарЬісз,  издатель  -  Теіесот 
Зой  (РігеЬігсі).  Часть  разработчиков  ушла  в  компанию  Вепіоп  Ве8І§п8. 


В  марте  2005  года  Раиі  МсКеппа  возобновил  компанию,  чтобы  разрабатывать  видео  игры  для  і05  и 
других  мобильных  платформ.  Так  как  у  него  были  все  права  на  их  видео  игры,  последовал  запрет  на  их 
размеіцение  на  сайтах.  Например,  были  удалены  игры  компании  с  сайта  тѵ^огИоГзресІгпт.ог^. 

В  компании  в  2007  году  работал  испанский  разработчик  -  Ко8Іапёіп  1§ог  Киіх  Торех,  разрабатывал 
игры  для  мобильных  телефонов  -  Ыобез  оГУезоб,  Агс  оГУезоб.  Компания  Обіп  Сотрпіег  СгарЬісз  была 
закрыта  в  октябре  2011  года. 

В  декабре  2010  года  Раик  МсКеппа  и  Зіеѵе  ѴѴеіЬегШ  заключили  лицензион¬ 
ное  соглашение  с  известным  издателем  Еіііе  Зузіетз  (на  рынке  видео  игр  с 
14  августа  1984  года)  на  использование  девяти  видео  игр  Обіп  в  их  эмулято¬ 
ре.  В  октябре  2012  года  Еіііе  Зузіетз  анонсировал  выпуск  видео  игр  2Х 
Зресігпт  (около  170)  для  іРЬопе,  іРоб  ТоисЬ  и  іРаб.  Среди  них  -  Обіп 
Соііесііоп  (ака  Ѵо1.12)  за  €1.49.  Это  игры;  Агс  оГУезоб,  ТЬе  Неагбапб,  Ыобез 
ОГУезоб,  ТЬе  Ріоі,  КоЬіп  о€  іЬе  ѴѴооб,  Зібетхе.  Так  же  КоЬіп  оГТЬе  \Ѵооб 
была  доступной  отдельно  -  за  €0.69. 

В  мае  2014  года  видео  игры  Неагбапб,  НураЬаІІ,  Ыобез  оГУезоб,  ТЬе  Ріоі,  Козіапбіп  1§ог  Тпіх  Торех 
КоЬіп  о€  іЬе  ѴѴооб,  Зібешхе,  Агс  оГУезоб,  І.С.ІІ.Р.5  и  Сгоззтхе  были  доступны 
через  сайт  Зресіасиіаіог.сот  для  платформ  і05,  Апбгоіб  и  РС. 


Добавлю,  что  компания  Обіп  выиграла  Соібеп  Іоузііск  А\ѵагб  за  1985  и  1986  год  -  приз  за  лучшую  ре¬ 
кламу.  Автор  рекламы  -  местный  коммерческий  дизайнер  Сеггу  РізЬег. 

Рассмотрим  некоторых  разработчиков,  сотрудничаюіцих  когда-то  с  Обіп  Сотрпіег  СгарЬісз. 


После  компании  Тазкзеі  я  уехал  из  Йоркшира  в  Ливерпуль  и  присоединился  к 
компании  Обіп.  Далее  были  -  Зресіаі  РХ,  Осеап  и  Ка§е.  В  те  времена  индустрия 
была  очень  жесткой,  выгорание  было  очень  распространено,  так  как  команды 
разработчиков  были  два-три  человека  и  давление  извне  реально  сказывалось. 

Сначала  мы  работали  без  инструментов  разработчика,  только  бумага  в  клетку, 
цветные  ручки.  У  меня  не  было  знаний  о  компьютерах,  графике  или  анимации, 
по  этому  учился  методом  проб  и  ошибок.  За  первые  пять  лет  работы  в  игровой 
индустрии,  я  никогда  не  встречал  другого  графического  дизайнера  !  Уже  в  сере¬ 
дине  90-х  у  нас  были  большие  отделы  графических  дизайнеров,  каждый  из  кото¬ 
рый  специализировался,  работал  с  новыми  инструментами  и  практически  имел 
неограниченные  ресурсы.  Работа  в  рамках  всех  этих  ограничений  вынуждала  нас  проявлять  творче¬ 
ский  подход  и  в  80-е  мы  ежедневно  осваивали  новые  технологии  и  процессы.  Моим  первым  инстру¬ 
ментом  был  световой  ящик,  который  немного  облегчал  работу  с  калькой  и  бумагой  прямоугольной 
формы,  но  головная  боль  в  конце  рабочего  дня  -  была  настоящим  кошмаром.  Затем  появились  про¬ 
граммные  инструменты,  что  облегчило  работу  с  бумагой. 

Удовлетворение  от  производства  действительно  оригинальных  и  успешных  игр  небольшими  команда¬ 
ми  разработчиков  не  имеет  аналогов  в  последующие  годы. 

Я  присоединился  к  компании  Обіп  в  трудный  период,  когда  они  пытались  выполнить  контракт  с 
Теіесотзой  (РігеЬігб)  на  производство  десяти  видео  игр.  Так  как  некоторые  игры  не  соответствовали 
стандартам,  компания  Обіп  была  закрыта  в  1987  году. 

Моей  любимой  системой  разработчика  был  Соттобоге  64,  далее  -  5ЫЕ8.  У  нас  были  ограничения  на 
С64  и  сроки  разработки,  которые  обычно  составляли  4-12  недель.  У  меня  никогда  не  было  времени  на 
скуку  во  время  работы  над  видео  игрой.  Позже  стало  очевидно,  что  я  не  очень  терпелив,  когда  проекты 
длятся  более  двух  лет. 

Автор  видео  игр  НураЬаІІ  (1986),  8сагу  Мопзіегз  (1986).  Работа  в  Обіп  -  март  1986  по  июль  1987  года. 
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в  1986  году  я  сделал  свою  первую  мелодию  для  видео  игры  І.С.ІІ.Р.8. 
(платформа  Соттосіоге  64)  и  продал  ее  РігеЬігсі. 


Ваггу  ЬеіІсЬ 


В  1984  году  сделал  видео  игру  Ме§а  Ргиіі  (платформа  2Х  Зресігит). 


Начинал  с  программирования  видео  игр  -  1984  год,  біапі’в  К.еѵеп§е 
(платформа  Соттосіоге  64),  ОІІу  -  1984  год  (платформа  Ѵіс-20). 

Далее  -  создал  мелодии  для  видео  игр  -  Неагі  оР  УевоД  (платформы 
Аті§а,  Соттосіоге  64,  Аіагі  8Т),  МІ88Іоп  А.В.,  1986  (СоттоДоге  64), 
NоДе8  о1’Уе8оД,  1985  (СоттоДоге  64),  8і;аіг\ѵау8,  1985  (СоттоДоге 
64),  ТЬе  Агс  оРУе8оД,  1985  (2Х  Зресігит). 


В  1984  году,  вместе  с  братом,  сделал  видео  игру  ЗВ  Зііісоп  РІ8Ь  (платформы 
СоттоДоге  64,  Ѵіс-20). 
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Мой  брат  -  КоЬегІ  \Ѵ.  Тіптап,  работал  программистом  в 
компании  ТЪог,  1984  год.  Его  босс  попросил  найти  чело¬ 
века,  который  смог  бы  написать  музыку  для  видео  игры. 

Брат  посоветовал  меня,  и  с  тех  пор  я  занимаюсь  этим 
бизнесом.  Мне  очень  нравился  8ісі  чип.  Он  опережал  свое 
время.  Конечно,  количество  каналов  было  не  большим, 
тем  не  менее,  люди  сделали  несколько  замечательных  ме¬ 
лодий  в  то  время.  Лучшими  моими  мелодиями  были  -  для 
видео  игр  НураЬаІІ,  8сагу  Моп8І:ег8  и  СаЬаІ. 

Сейчас  у  меня  куча  музыкального  оборудывания  и  я  об¬ 
думываю  переделать  некоторые  из  этих  мелодий. 

В  те  времена  я  работал  в  основном  дома,  у  меня  были 
деньги  для  оплаты  счетов  каждый  месяц.  Проблема 
внештатного  работника  заключается  в  погоне  за  своими 
деньгами  все  время.  С  другой  стороны,  вы  можете  работать 
сразу  на  несколько  компаний. 

Оглядываясь  в  прошлое,  я  вспоминаю  ужасную  музыкальную  клавиатуру.  Я  интересовался  аналого¬ 
выми  синтезаторами,  выбирал  более  жесткие  типы  звуков.  Работая  в  Осііп  и  Осеап,  я  встретил  много 
реально  классных  людей  и  мы  здорово  работали  в  команде.  Я  наслаждался  процессом  разработки  -  от 
идеи  на  бумаге,  до  готовой  игры.  Сначала,  создание  музыки  для  С64  было  хобби.  У  меня  был  аналого¬ 
вый  синтезатор  Коіапсі  8Н-101,  я  записывал  треки  с  помогцью  магнитофона.  Так  я  начал  работать  на 
Раиі  МсКеппа  из  компании  ТЪог.  В  первые  дни  я  использовал  программу  ЕІес1;го8оипсі  (ОгрЬеиз,  1985), 
позже  -  музыкальный  драйвер  компании  Осеап.  Мне  нравились  мелодии  музыканта  Егесі  Сгау. 

В  целом,  я  работал  на  платформах  2Х  8рес1гит,  Аті§а,  МЕ8,  8МЕ8,  Сате  Воу,  Мпіепсіо  64,  РС,  Р8. 


Сотрудничал  с  Осііп  Сотриіег  СгарЬісз  с  1984  года  по  январь  1988  года.  Сделал  мелодии  к  видео  играм 

-  Неагііапё,  НураЬаІІ,  Ьи8І1апіа,  Оп  ТЬе  Ті1е8,  Р.Ь.О.В.,  8сагу  Моп8І:ег8,  8іёе\ѵіге,  8раг1:аси8,  Тапк  Сате, 
ТЬе  Агс  о^Уе8оё,  ТЬе  Нои8е  Іаск  Виііі,  ТЬе  Ріоі,  ІІ.КО. 


Я  никогда  не  разрабатывал  коммерческую  игру  для  8рессу,  но  сделал  вер¬ 
сии  игр  Осііп  для  Соттосіоге  64  -  НураЬаІІ,  МІ88Іоп  А.В.,  Коёе8  о^Уе8оё, 
КоЬіп  іЬе  \Ѵооё,  8сагу  Моп8І:ег8,  8і:аіг\ѵау8. 

Так  же.  Маге  Оаѵѵ^зоп  участвовал  в  разработке  видео  игры  Неагі  о^Уе8оё. 
Для  Осііп  разрабатывал  инструменты  для  работы  с  графикой  на  С64.  По¬ 
сле  сотрудничества  с  Осііп,  вместе  с  коллегой  -  8іеѵе  ѴѴеіЬегШ,  они  созда¬ 
ли  компанию  ЕМгіІсЬ  ТЬе  Саі  (1987-1991). 

Сотрудничал  с  Осііп  Сотриіег  СгарЬісз  с  1985  года  по  1987  год. 


Маге  Па\ѵ80п 


Графический  дизайнер  на  Соттосіоге  64,  Атзігасі  СРС  и  2Х  8рес1гит.  Он  был 
основным  художником  в  Осііп  на  платформе  2Х  8рес1гит. 

Работал  в  8оіі;\ѵаге  Рго)есІ8  и  Пепіоп  Пе8І§п.  В  1991  году  ушел  из  индустрии  видео 
игр. 
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я  начал  отправлять  свои  рисунки  на  С64  в  журнал  22ар!64  и  так  на  меня  обра- 
тили  внимание  в  компании  РігеЬігсі.  Потенциальные  работодатели  восприняли 
меня  более  серьезно  и  так  началась  моя  карьера. 

В  то  время  управление  проектами  было  большой  проблемой  в  бизнесе.  Много 
молодых,  наивных  детей  разрабатывали  видео  игры,  и  ими  управляли  такие  же, 
молодые,  не  квалифицированные  люди,  без  управленческого  опыта. 

Я  наслаждался  борьбой,  чтобы  получить  классную  картинку  из  компьютера. 

Игра  с  ограниченной  палитрой  и  разрешением  экрана  было  тем,  что  мне  было 
нужно.  Я  уже  был  безумен  от  этого.  Мне  до  сих  пор  нравятся  яркие  пиксели  ‘ 
на  экране  телевизора,  аналоговое  свечение  кинескопа.  Мы  утратили  что  то,  ког¬ 
да  все  стало  плоским,  хотя  появилось  больше  места  на  рабочем  столе.  Я  всегда 
работал,  используя  джойстик  Кепзіп^іоп.  Так  как  большинство  моих  видео  игр 
были  оригинальными,  у  меня  была  полная  свобода  в  рисовании. 

За  свою  первую  картинку  я  заработал  6100,  в  РігеЬігсі  это  было  уже  6200,  что 
было  уже  очень  много  для  меня.  Эта  компания  регулярно  использовала  меня  в 
качестве  фрилансера  и  никогда  не  нанимала  меня  на  полную  ставку.  Обычно, 
мне  звонили  и  говорили,  что  нужна  графика  для  такой  то  игры,  сколько  вы  хотите  за  нее  ? 
Раиі  ВосЬегІу  сделал  заставку  к  видео  игре  8Ме\ѵіге,  1987  (Соішпосіоге  64). 


Ва\лш  Іопез 


Программист  Пои§1а8  Іап  Вигпз,  вместе  с  графи¬ 
ческим  дизайнером  -  Раиі  8а1топ  сделали  видео 
игру  НураЬаІІ,  1986  (2Х  Зресігит). 


Над  видео  игрой  Р.Т.О.П.  так  же  работали  гра-  ^  і 

1  о  о  т  /  т  •  Поишаз  Іап  Вигпз 

фическии  дизайнер  Ва\ѵп  1опе8  (начинала  в  1та§іпе  ^ 

вместе  с  графическим  дизайнером  АІІу  НоЫе)  и  программист  ІопаіЬап 

«ІойРа»  М.  8ті1:Ь,  известный  позже  по  играм  компании  Зресіаі  РХ. 


Оои§1а8  Іап  Вигп$  ака  Вегпіе  Ои§§8,  четыре  года  работал  программистом,  ис¬ 
пользуя  ассемблер  280. 

В  1985  году,  в  Іта§іпе  работал  над  видео  игрой  В.С.  II:  Сго§  8  Кеѵеп§е  (2Х  Зресігпт, 
не  была  выпущена),  далее  -  игры  НураЬаІІ,  1986  (2Х  Зресігпт)  и  Р.Ь.О.Н.  (2Х 
Зресішт)  для  Обіп,  и  игра  Ріп§  Роп§,  1986  (Осеап). 


АІІу  МоЫе 
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СЬгІ8  Кеггу  -  программист,  сделал  для  Осііп  видео  игры  -  Сіапі’в  Кеѵеп§е,  1984 
(2Х  Зресігит),  Сгетііпв,  1984  (2Х  Зресігит),  7аск  аікі  іЬе  Веапвіаік,  1984  (2Х 
Зресігит),  ТЬе  Ноиве  Іаск  ВиШ,  1984  (2Х  Зресігит).  Часть  этих  видео  игр  он 
создал  вместе  с  братом  -  5іеѵе  Кеггу,  который  работал  графическим  дизайне¬ 
ром. 

Они  создали  компанию  Раіп1іп§  Ьу  ЫнтЬегз 
(Ітрасі  Зойтѵ^аге  Веѵеіортепі),  1990-1992. 


СЬгІ8  Кеггу,  1985 


Программист  и  музыкант  8іеѵе  \ѴеіЬегШ.  Работал  в  Обіп  с 
апреля  1985  года  по  июль  1987  года.  В  1986  году  Обіп  издает 
игру  Неагііапё  (С64,  СРС,  Зрессу,  цена  €9.95-614.95).  Неагііапб 
-  это  название  песни  группы  Зізіегз  об  Мегсу. 


Соііп  Сгипев  сделал  заставку,  графику,  дизайн  уровней  и  фо¬ 
новую  графику.  Зіеѵе  ѴѴеіЬегШ  сделал  версии  Атзігаб  СРС, 

Зрессу,  а  КеііЬ  КоЫпзоп  -  для  Соттобоге  64.  КеііЬ  прорабо 

тал  в  ТЬог/Обіп  с  1984  по  1987  год. 

Игра  сделана  по  контракту  с  Теіесот 
Зой  и  была  первой  игрой,  выпущен¬ 
ной  в  рамках  контракта.  Всего  в 
течении  года  нужно  было  сделать  10 
видео  игр. 

Компания  Обіп  переехала  в  новый 

офис,  намного  больший  по  размеру,  так  как  для  создания 
такого  количества  видео  игр  нужно  было  разместить  новый  персонал.  Пере¬ 
езд  занял  всего  полдня,  так  как  новый  офис  был  рядом  со  старым.  Из-за  ре¬ 
конструкции  центра  Ливерпуля,  это  здание  было  снесено  в  90-х  годах. 

Часть  графики  взята  из  игр  КоЫп  об  ТЬе  ѴѴооб  и  Ыобез  обУезоб,  новые  идеи  появлялись  по  мере  работы 
над  игрой  -  от  босса,  Рапі  МсКеппа  и  других  со-основателей  Обіп.  Экраны  связаны  между  собою  порта¬ 
лами,  есть  поворот  экрана,  лифты  и  лестницы.  Для  создания  графики  использовался  МеІЬопгпе  Пга\ѵ. 
Код  для  игры  разработан  на  компьютере  ВВС  Мобеі  В,  который  имел  второй  процессор  280  и  работал 
под  управлением  СР/М.  Под  СР/М  использовали  комбинацию  ассемблер  М80  и  текстовый  редактор 
Мето.  Компьютер  имел  два  дисковода,  по  этому  инструменты  были  на  первом  диске,  а  код  игры  -  на 
втором.  Зрессу  подключали  с  помощью  разных  интерфейсов,  включая  Іпіегбасе  1.  Зіеѵе  \ѴеіЬегЬі11  раз¬ 
работал  инструмент  для  создания  уровней  игры,  с  сохранением  данных.  На  тот  мо¬ 
мент  к  Зрессу  уже  были  подключены  дисководы. 

КеібЬ  Тіптап  сделал  музыку,  Зіеѵе  ѴѴеіЬегЫІІ  -  звуковые  эффекты.  Музыкаль¬ 
ный  драйвер  взят  из  КоЫп  об іЬе  \Ѵооб  (авторы  -  Зіеѵе  ѴѴеіЬегШ  и  Апбу  ѴѴаІкег). 

Это  был  двухканальный  плеер,  который  использовал  бипер  Зрессу.  У  Обіп  не  б 
хорошего  способа  перенести  мелодию  с  музыкальной  клавиатуры  в  игру,  по  это¬ 
му  было  много  ввода  данных  вручную. 

Зіеѵе  ѴѴеіЬегіІІ  сделал  версию  Неагііапб  для  Атзігаб  СРС.  Использовал  графичес¬ 
кий  режим  о,  которым  придал  игре  красочный  вид.  Зіеѵе  работал  дома  несколь¬ 
ко  недель.  Версия  была  сделана  очень  быстро,  частота  кадров  выше.  Графику  еде 
лал  Соііп  Сгипез.  Музыка  взята  из  версии  для  Зрессу.  Так  как  у  Атзігаб  СРС  три 
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канала,  основной  канал  был  сдвоен.  Получился  эффект  «хорус».  Последняя  версия  видео  игры  НеагЙапб 
-  сделана  для  Соттосіоге  64. 

Позже,  для  Аті§а  и  8Т  появилась  игра  Неагі  о^УевоЛ  (те  же  авторы),  которая  должна  была  объединить 
миры  видео  игр  Мобез  о4  Уезоб  и  Неагбапб.  Игра  представляла  собою  платформер  с  вертикальным 
скроллом.  Но  игра  не  получила  финансирование. 

Почему  закрылась  компания  Обіп  Сотриіег  СгарЬісз  ?  С  новыми  сотрудниками  было  сложно  поддер¬ 
живать  качество  и  скорость  работы  над  контрактом.  В  Обіп  не  было  достаточно  управленческого  опы¬ 
та,  четких  целей,  ресурсов,  отзывов.  Все  это  ухудшило  и  качество  видео  игр.  Теіесот  8оЙ  начал  про¬ 
являть  интерес  к  процессу  только  в  конце  срока,  когда  стало  ясно,  что  есть  сложности  с  разработкой 
необходимого  количества  видео  игр. 


8і;еѵе  ѴѴеіЬегШ  в  2002  году  создал  компанию  Пгіек  Сатез  (в  Ьоск\ѵооб,  СА),  которая  проработала  до 
2008  года.  Компания  разрабатывала  видео  игру  Нобез  о4Уезоб  (Роскеі;  РС  /  і08  /  РІазЬ).  Нобез  о4Уезоб 
была  доступна  осенью  2010  года  для  і08  по  $1.99,  а  с  2017  года  разрабатывалась  для  2Х  8рес1гит  Мехі. 


8іерЬап  \Уа1кег,  программист,  сделал  видео  игру  Нобез  оРУезоб  для  Атзігаб 
СРС. 

Так  же  известен  тем,  что  в  двадцать  лет  сделал  для 
компании  Місго  Ргозе  видео  игру  Рігаіез!  (1987  год, 
порт  для  Атзігаб  СРС).  В  США  он  полгода  работа¬ 
ет  вместе  с  легендарным  8іб  Меіег. 

Позже,  для  Еіесігопіс  Агіз,  сделал  порт  видео  игры 
СЬиск  Уеа§ег8  Абѵапсеб  РІі§Ьі  Тгаіпег  (1988  год). 


8іерЬап  ѴѴаІкег 


Сеог§е  Вагпез 
32  I  Те§епбз  оГ  Вуіез 
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Мы  с  братом  играли  в  аркадные  видео  игры,  тратя  на 
это  все  свои  деньги  (Роп§,  ѴѴіШатз  ВеГепсіег...). 

Впервые,  я  познакомился  с  программированием  в  ис¬ 
следовательском  центре,  на  работе  у  своего  дяди.  Поз¬ 
же,  у  моих  ыікольных  друзей  были  другие  компьютеры 
-  2X81,  Аіагі  400/800,  Соттобоге  Ѵіс  20.  Мы  с  братом 
заплатили  Ё400  за  Соттобоге  64  и  670  за  кассетный 
магнитофон  к  нему.  Этот  компьютер  был  из  первой 
партии,  с  серийным  номером  1004.  Так  же,  один  из 
моих  друзей  купил  2Х  Зресігит.  В  14  лет  я  начал  рабо¬ 
тать  в  местном  компьютерном  магазине.  Я  показывал 
электронные  таблицы  потенциальным  клиентам.  Поз¬ 
же,  я  показывал  2Х  Зресігит  и  новые  игры  к  нему. 

Через  год,  я  пришел  в  конкурируюгцую  компанию  и 
предложил  им  написать  демо  видео  игры.  Позже,  я 
отправил  письма  всем  известным  игровым  компани¬ 
ям,  предлагая  свои  услуги  по  программированию  на 
Соттобоге  64.  Несколько  компаний  откликнулись. 

Выбрал  Ливерпуль,  так  как  надеялся  встретить  легендарного  Ма1іЬе\ѵ  8тііЬ 
!  Так  я  оказался  в  8оЙ;\ѵаге  Рго^есіз. 

Все  мои  школьные  друзья  были  одержимы  компьютерами,  мы  читали  все  журналы  на  эту  тему,  ходили 
на  все  компьютерные  ярмарки  в  Лондоне.  На  одной  из  них,  я  впервые  увидел  2Х  8рес1гит. 

8рессу  имел  более  быстрый  процессор,  чем  у  его  конкурентов.  Это  означало,  что  хорошие  программи¬ 
сты  могли  дать  в  некоторых  областях  лучшие  результаты.  Звук  не  отличался  чем  то  особенным,  даже  с 
дешевым  звуковым  чипом.  Микроприводы  -  невероятная  гадость. 

Я  выбрал  С64,  так  как  у  него  были  аппаратные  спрайты,  отличный  звук  и  много  отличных  игр.  Далее,  в 
основном  я  работал  на  СоттоТоге  64,  Аіагі  и  Аті§а.  8іиаг1  -  главный  художник  в  Осііп  на  С64. 

Я  сделал  много  загрузочных  экранов  -  для  компаний  Осііп,  ТЪог  и  Пепіоп  Пезі^пз  (Осеап). 

Я  нарисовал  два  из  пяти  фонов  и  большинство  спрайтов  врагов  в  Nосіез  оГУезосі,  так  же  в  Агс  оГУезосі, 
всю  графику  в  І.С.и.Р.8.,  растения  в  Неагііапсі,  всю  графику  в  неизданных  стратегиях  Пепіоп  Пезі§пз. 
Вместе  с  Соііп  Сгипез,  мы  разработали  Мосіез  оГ  Уезосі.  8іеѵе  ѴѴеіЬегШ  и  другие  -  создали  отличный 
редактор,  с  помогцью  которого  мы  могли  редактировать  игру  в  реальном  времени.  Постепенно,  мы 
сделали  все  256  экранов  этой  видео  игры  и  потеряли  все.  8іпс1аіг  микродрайв  оказался  не  надежен  и 
мы  перешли  на  дисководы  Пізсіріе.  Пришлось  все  начинать  с  нуля.  Так  как  у  нас  было  мало  времени, 
окончательная  версия  не  так  хороша,  как  первоначальная. 

Я  не  думаю,  что  кто  то  когда  то  прошел  эту  игру.  Мои  игры  были  слишком  сложными. 

Я  ушел,  потому  что  был  разочарован  тем,  что  не  мог  найти  свой  путь  и  ненавидел  окружение  после  со¬ 
трудничества  с  РігеЬігсі.  По  контракту,  мы  должны  были  сделать  десять  видео  игр  для  них.  Я  занимался 
только  графикой,  не  занимался  дизайном  или  программированием. 

Я  пришел  в  Осііп  вместе  с  Соііп  Сгипез,  позже  с  нам  присоединились  8іеѵе  ѴѴеіЬегШ  и  Маге  Памгзоп. 
Осііп  купила  первую  партию  Аті§а  1000  в  Европе,  я  уже  занимался  трудоустройством  в  другую  компа¬ 
нию. 

После  этого,  я  легко  переключился  на  16  битные  игры  в  Пепіоп  Пезі§пз.  Там  же  начали  работать  Раиі 
8а1топ,  Соііп  Сгипез,  8іеѵе  ѴѴеіЬегШ,  Маге  Паѵѵ^зоп  и  еш;е  некоторые  люди. 

Лучшие  разработчики  ?  МаІіЬемг  8тііЬ  -  что  здесь  можно  еш,е  сказать.  8іеѵе  ѴѴеіЬегШ  -  классный  ко¬ 
дер  8рессу,  он  добился  сглаживания  пикселей,  50  кадров  в  секунду,  горизонтальный  скролл  в  играх 
8ісіе\ѵІ2е,  СгоззМге.  Так  же  -  многоканальная  музыка  и  барабанные  эффекты  в  играх  Неагііапсі,  8ісіеМ2е, 
СгоззМге. 

ІоЬп  Неар  -  игры  АИеп,  ТЪе  Сгеаі  Езсаре,  ѴѴЬеге  Тіте  8іоосі  8іі11. 

Соііп  Сгипез  -  лучший  художник  на  8рессу  -  кристальные  уровни  в  Носіез  оГ  Уезосі,  детализированные 
спрайты  в  Носіез  оГ  Уезосі  и  Неагііапсі. 

Раиі  8а1топ  -  художник  с  очень  индивидуальным  стилем  и  некоторыми  интересными  идеями  в  графи- 
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ке,  версия  КоЫп  оГТЬе  ѴѴоосі  для  8рессу. 

Оглядываясь  в  прошлое,  видео  игры  Осііп  имели  высокие  показатели  для  презентации  для  своего  вре¬ 
мени,  но  у  них  был  ужасный  геймплей,  чего  не  было,  например,  у  ІіШтаІе  Ріау  ТЬе  Сате.  На  8рессу 
было  много  лицензированных  видео  игр,  которые  имели  проблемы  с  геймплеем. 

Я  ушел  из  индустрии  видео  игр  в  1989  году. 


ТЬог  Сотриіег  8оіі;\ѵаге/0<1іп  Сотриіег  СгарЬісз  80Йо§гарЬу 

Название  игры  Выпуск  Платформы  Разработчик  Издатель  Цена 


3^  5ІІІСОП  БізЬ 

1984 

с64  ѵіс  20 

СЬгІ8  5іатр,  Ваѵе  5іатр,  РаиІ  ВІаке 

ТЬог 

Віоскег 

1984 

ЬЬс 

Магііп  5уке8 

ТЬог 

Сг088\ѴІ2е 

1988 

2Х 

5іеѵе  ѴѴеіЬегіІІ,  СоІіп  Сгипе8 

БігеЬігсі 

Е7.95 

Ое8рега1;е  Оап'8 
Оип^еоп 

1984 

ЬЬс 

Кеіпег  В)егкеІі 

ТЬог 

Сео^гарЬу 

1984 

2Х 

іоЬп  Наііоп 

ТЬог 

Е5.95 

Сіап1:'8  Кеѵеп^е 

1984 

с64  2Х 

Бгесі  Сгау/СЬгІ8  Кеггу,  5іеѵе  Кеггу, 
Бгапкіе  Сагпеу 

ТЬог 

Е6.95 

Сгет1іп8 

1984 

2Х 

СЬгІ8  Кеггу 

ТЬог 

Е5.95 

Неагйапсі 

1986 

с64  срс  2Х 

КеііЬ  РоЬіп80п/5іеѵе  \ѴеіЬегііі,  СоІіп 
Сгипе8,  5іиаг1  Іате8  БоіЬегіп§Ьат, 
КеііЬ  Тіптап,  Сеггу  БІ8Ьег 

Осііп/ТеІесот 

Е9.95-Е14.95 

Неагі  0ІУе80сі 

аті§а  с64  8І  (а11  - 
ипгеіеазесі) 

КоЬегІ  Тіптап,  Маге  Ва\ѵ80п, 

5іиаг1  Іате8  БоіЬегіп^Ьат,  Бгесі  Сгау 

Осііп 

НураЬаІІ 

1986 

с64  2Х 

Маге  Ва\ѵ80п,  Апсіу  Ріхоп,  КеііЬ 
Тіптап/ В ои§Іа8  Іап  Вигп8,  РаиІ 

ЗаІтоп 

Осііп/ТеІесот 

Е9.95-Е14.95 

і.с.ир.5. 

1986 

с64  2Х 

РоЬегІ  \Ѵ.  Тіптап/Тот  Тапі^ап,  5іеѵе 
Рагу8,  СоІіп  Сгипе8,  8іиаг1  Іате8 
БоіЬегіп^Ьат,  Ваггу  ТеіІсЬ 

ТЬог/ТеІесот 

Е8.95 

}аск  апсі  іЬе 

Веап8І:а1к 

1984 

с64  срс  2Х 

СЬгІ8  Кеггу,  5іеѵе  Кеггу/КеііЬ 

РоЬіп80п,  Бгапкіе  Сагпеу 

ТЬог 

Е5.95 

ки8І1:апіа 

1986- 

1987 

с64  срс  2Х 
(ипЬпізЬесі) 

Осііп  Сотриіег  СгарЬіс8  (РоЬегІ  \Ѵ. 
Тіптап,  РаиІ  5аІтоп,  КеііЬ  Тіптап) 

Теіесот 

Е9.95-Е14.95 

киѵ  Ви^ 

1984 

ѵіс  20 

}оЬп  Рагкег 

ТЬог 

Ме^а  БгиК 

1984 

2Х 

ВоЬ  НіІсЬіп^,  Бгапкіе  Сагпеу 

ТЬог 

Е5.95 

МІ88ІОП  А.О. 

1986 

с64 

Маге  Ва\ѵ80п,  5іиаг1  }ате8 
БоіЬегіп^Ьат,  Бгесі  Сгау 

Теіесот 

Е9.95 

N1^^  Зіаікег 

1984 

2Х 

БгапсІ8  Р  Випп 

ТЬог 

Е5.95 

N0(168  0ІУе80(і 

1985 

ЬЬс  (сЬапсеІІесі) 
с64  срс  епіегргізе 
128  т8х 
(сЬапсеІІесі)  2х 

КеііЬ  РоЬіп80п,  Маге  Ва\ѵ80п,  Бгесі 
Сгау/5іерЬап  ѴѴаІкег/Сеог§е  Вагпе8/ 
5іеѵе  ѴѴеіЬегіІІ,  СоІіп  Сгипе8,  5іиаг1 
Іате8  БоіЬегіп^Ьат,  РаиІ  Заітоп, 

Сеггу  БІ8Ьег 

Осііп/ТеІесот 

19.95 

ОПу 

1984 

ѵіс  20 

Бгесі  Сгау  (БІС) 

ТЬог 

Оп  ТЬе  Ті1е8  (Віаск 
Саі  Сате) 

1986 

с64 

РоЬегІ  ѴѴ  Тіптап,  Апсіу  Ро\ѵ80п, 

КеііЬ  Тіптап 

Теіесот 

Е7.95-Е9.95 

Р.Т.О.В. 

2х  (ипге1еа8есі) 

Вои§іа8  Іап  Вигп8,  Ва\ѵп  }опе8,  КеііЬ 
Тіптап 

Осііп/ТеІесот 

Раіпіег  (Ругатісі 
Раіпіег) 

1984 

ЬЬс 

СЬа8  5тііЬ 

ТЬог 

КоЬіп  о1  іЬе  ѴѴ^оосі 
(ака  Кітега) 

1985 

с64  срс 

(сЬапсеІІесі)  2х 

Маге  Ва\ѵ80п,  5іиаг1  }ате8 
БоіЬегіп§Ьат/ ЗіерЬап  ѴѴаІкег/ 5іеѵе 
ѴѴеіЬегіІІ,  РаиІ  Заітоп,  Апсіу  ѴѴаІкег, 
Сеггу  БІ8Ьег 

Осііп/ Агіоіа 

19.95 

5сагу  Моп8І:ег8 

1986 

с64 

Маге  Ва\ѵ80п,  Апсіу  Ріхоп,  КеііЬ 
Тіптап 

Теіесот 

Ѣ7.95-Ш.95 

5і(іе\ѵІ2е 

1987 

с64  2Х 

Кеѵіп  Та\ѵгепсе,  РаиІ  ВосЬегІу,  КеііЬ 
Тіптап/5іеѵе  ѴѴеіЬегіІІ,  СоІіп  Сгипе8 

БігеЬігсі 

Е7.95-Е12.95 

5раг1;аси8 

1987 

срс  (ипйпІ8Ьесі) 

Осііп  Сотриіег  СгарЬіс8  (Веггіск  Р 
Ро\ѵ80п,  РаиІ  Заітоп,  КеііЬ  Тіптап) 

Теіесот 

Е9.95-Е14.95 

5рі(іег8  ѴѴеЬ 

1984 

2Х 

Реіег  МіІпе 

Тііог 

Е5.95 

5і:аіг\ѵау8 

1985 

с64 

Маге  Ва\ѵ80п,  5іиаг1  }ате8 
БоіЬегіп^Ьат,  Бгесі  Сгау 

ТЬог 
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Название  игры  Выпуск  Платформы  Разработчик  Издатель  Цена 


Тапк  Сате 

2х  (ипгеіеазесі) 

5іеѵе  Реггу,  СоИп  Сшпез,  КеііЬ 

Тіптап 

Теіесот 

ТЬе  Агс  оГУезосі 

1985 

с64  2Х 

КоЬегІ  Тіптап,  КеііЬ  Тіптап/5іеѵе 
\ѴеіЬегі11,  СоИп  Сгипез,  5іиаг1  }ате8 
РоіЬегіп§Ьат,  Раиі  Заітоп,  Бгесі  Сгау, 
Сеггу  РізЬег 

ТЬог 

Е8.95 

ТЬе  Ноизе  Іаск  ВиШ 

1984 

с64  2Х 

КоЬегІ  Тіптап,  КеііЬ  Тіптап/СЬгІ8 
Кеггу 

ТЬог 

Е7.95 

ТЬе  ^і^иісіа1:о^ 

1986 

с64  (ипгеіеазесі) 

5іеѵе  \ѴеіЬегі11,  5іиаг1  }ате8 
БоіЬегіп^Ьат 

ТЬог 

ТЬе  Ріоі 

1988 

срс  2Х 

Осііп  Сотриіег  СгарЬіс8  (Раиі  Заітоп, 
КеііЬ  Тіптап) 

БігеЬігсі 

Е1.99 

Т\ѵі1і§Ьі;  2опе 

1984 

2Х 

Міке  5тііЬ,  №сЬо1а8  Оиігат,  Бгапкіе 
Сагпеу 

Ніог 

Е5.95 

и.Р.О.  (ака  Іпѵа(3ег8 
86) 

1986 

с64 

КоЬегІ  Тіптап,  Магііп  СЬаІйеЫ, 
Апсіу  Ко\ѵ80п,  КеііЬ  Тіптап 

Теіесот 

Е1.99 

ѴѴопсіег  ѴѴогт 

1984 

ЬЬс 

Кеѵіп  ВгатЬіІІ 

ТЬог 
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2ерре1іп  Сатев/ЕиІесЬпух  (28  ОвЬоте  Коаа,  іезтопа, 

Ме^ѵсазііе  ироп  Тупе  КЕ2  2К])  30.09.1987 


Компания  2ерре1іп  Сатев  появилась  30 
сентября  1987  года.  Местонахождение 
Ые^ѵсазііе  ироп  Тупе.  Компанию  создал 
Вгіап  Непгу  |оЫіп§,  разработчик  видео  игр 
начала  80-х.  В  1987  году  ему  было  17  лет  и  он 
работал  на  ТупезоА.  Управляющий  дирек 
тор  компании  -  еще  один  известный  разра 
ботчик  и  журналист  журнала  СгазЬ  -  Оеге 
Вгетіег.  Среди  со-основателей  -  Магіі 
О’ВоппеІІ. 


Вегек  Вге\ѵ8Іег,  1985 


Компания  планировала  выпускать  игры  по 
€2.99.  2ерре1іп  Сатез  известна  в  основном, 
как  издатель  низкоценовых  видео  игр.  Ком¬ 
пания  имела  свой  штат  разработчиков.  Кро-  Вгіап  ІоЫіп§,  Вегек  Вгетіег  -  2ерре1іп  Сатез  1988 

ме  того,  она  владела  разными  торговыми  марками 

-  Со§піІо,  и  для  полноценовых  видео  игр  -  Ітриіге,  2ерре1іп  Ргетіег,  2ерре1іп  Ріаііпиш. 


Вгіап  }о 


Ее  период  развития  можно  разделить  на  три  части.  Первая  -  с  момента  создания,  в  1987  году  и  до  1994 
года,  когда  ее  купила  Мегіі  ЗіиАіов.  Вторая  -  2,5  года,  как  компания  Мегіі  §ІиАіо8  Еигоре.  И  третья  -  с 
марта  1997  года,  как  ЕиІесЬпух. 
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Вгіап  }оЫіп§  начал  с  написания  программы  для  копирования  видео  игр.  Один  из  издателей  заинтересо¬ 
вался  и  предложил  ему  создавать  системы  загциты  видео  игр.  За  это  ему  платили  по  2  пенса  за  кассету. 
Он  заработал  достаточно  денег,  чтобы  в  17  лет  купить  себе  РогзсЬе.  В  ТупезоЙ  он  встретил  разработчи¬ 
ка  Оегек  Вгемгзіег.  Осенью  1987  года,  они  решили  создать  свою  собственную  компанию  по  разработке 
видео  игр.  Так  же,  со-учредителем  был  Магііп  О’ОоппеІІ.  Оегек  Вге\ѵ8Іег  и  Магііп  О’ВоппеІІ  проработа¬ 
ли  в  компании  до  1989  года. 


СагеіЬ  Вгі§§8 


Ргодгатітіегв 
ап(І  АПІвів: 


Ѵ^е  Иаѵѳ  р^о(^^сес^  \^іппіпд  гшев  іікѳ  Огасопиз.  гід^! 
(НгоидИ  \о  зЬеѳг  согптегсіаі  Іюепзез  Іікѳ  Кеппу  ОаІдІізЬ 
Зоссег  Мападѳг.  \Л/е  Ігаѵѳ  гѳсѳшіу  тоѵе<1  іо  Іагдѳг  ргѳтізез 
іп  ОигЬагп.  апр  сиг  сопііпиіпд  ехрапзюп  ргодгатте  теапз 
\ѵе  гедиіге  уоиг  зкіііз  аз  СоттоРоге  64/  /^іда  ргодгаттегз 
Іо  таіпіаіп  (Ье  іпЛих  оі  риаіііу  СоттоРоге  зоИѵѵаге  іпіо  оиг 
сотрапу 

И  уоу  Иіілк  уоу  Раѵе  ІЬѳ  зкіііз  Іо  ѵі/ггіе  СоттоРоге  $о(Іѵ^ге 
ог  еѵеп  ю  Рѳѵѳіорѳ  уоаг  зкіКз  оп  а  (тѳв-Іапсѳ  Ьазіз  >АаіИ 
2ѳрреііп.  'ме  аге  ^аіііпд  Іо  Ьеаг  (гот  уои. 

Ріѳавѳ  іп  сопГіРѳпсе  іо:- 

Вгіап  РоЫіпд 
2ерреІіп  Сатев  УтІІеР 
Р.О.Вох  17 
НоидЫоп-Іѳ-Зргіпд 
ОигЬат 
ОИДбРР 

_ ог  рЬопѳ  оп  091  385  7765 _ 


В  компанию  пришел  брат  Брайана  -  Ваггеп  7оЫіп§,  как  менеджер  по  операциям.  Отдел  разработки  воз¬ 
главил  СагеіЬ  Вгі§§8.  Следует  добавить,  что  Вгіап  }оЫіп§  стал  самым  молодым  миллионером  в  Велико¬ 
британии  (в  возрасте  20  лет  и  7  месяцев). 


ТЕРРЕУМ 
САМЕЗ  еаі. 
віеер  апр 
Ргѳат 
сотруіег 
датез! 


Первая  их  игра  -  Вгасопиз  (Аіагі, 
С64,  2Х  Зресігит,  1988  год,  цена 
Ё2.99).  Отличается  классной  гра¬ 
фикой  и  спрайтом  главного  героя 


Она  подняла  планку,  на  которой 
должны  были  быть  игры  по  низким  ценам. 


Основными  разработчиками  в  то  время  были  -  программист  Кеѵіп  Ргапкііп,  графический  дизайнер 


МісЬаеІ  0\ѵеп8  и  музыкант  Аёат  «Сігто»  Сіітоге.  Сам,  Вгіап  }оЫіп§  -  продолжал  программировать 
для  Аіагі.  В  2ерре1іп  Сатез,  игры  для  восьмибитных  Аіагі  делали  на  Аіагі  8Т,  используя  6502  редактор 
«Іаску».  Данный  редактор  мог  обрабатывать  исходный  файл  в  100  кб.  Портирование  файла  с  его  помо- 


гцью  на  ХЬ  занимало  около  семи  секунд. 

Вгіап  }оЫіп§  -  автор  видео  игр  для  Аіагі  ХЬ  -  8рееё  Асе  (1988,  цена  Ё2.99),  2уЬех  (1989,  цена  Ё2.99). 
Рассмотрим  игры,  которые  2ерре1іп  Сатез  в  начале  своего  сугцествования  переиздавала.  Я  выделю 
12  таких  видео  игр.  Некоторые  из  ни 
являются  достаточно  редкими.  Так  ж( 
иногда  меняется  даже  заставка  к  виде 
игре.  Пример  -  игра  ВеаіЬсЬазе. 


Абат  Сіітоге 
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ЗВ  Тапк  Виеі 


Риіі  ТЬгоИІе 


Кеппу  Ва1§1І8Іі  8оссег  Мапа§ег 


КЕ.Х.О.К. 

Я  не  нашел  кассетные  обложки  к  ре-релизам  видео  игр  -  2112  А.В., 

4  8оссег  8іти1аІог$,  РогЬісісіеп  Ріапеі.  Так  же  добавлю  ре-релиз  Мегй  ЗШбіоз 
1995  года  РС  видео  игры  Іпіегпаііопаі  АіЫеІісв  (Тгие  Етоііопз,  Испания). 
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2ерре1іп  Сате8  ге-геіеазез 


Название  игры  Выпуск  Платформы  Разработчик  Переиздатель  Цена 


2112  АО 

1989 

2Х 

Кеаіііте  Сате8  5о11\ѵ.(1ап  Оііѵег, 
Апсіге\ѵ  Опіоп8,  Сгаете  Ваігсі) 

2ерреііп  Сате8 

П.99 

30  Тапк  Оиеі  -  ВаШе 
Тапк  Зітиіаіог 

1988- 

1989 

СрС  2Х 

5ирег80піс  5о1і;\ѵаге  Ысі  (Реіег 
\Ѵі11іат80п,  5еап  Сопгап,  Асігіап 

Тисііеу,  Оаѵісі  \ѴЬі11акег) 

2ерреІіп  Сате8 

4  Зоссег  5іти1а1ог8 

1988 

СрС  2Х 

Оегек  Вге\ѵ8Іег 

Херреііп  Сате8 

Сосіепате  МАТ 

1988 

2Х 

Мегѵуп  Е8Ісоиг1,  КоЬегІ  Ауп8Іеу 

2ерреІіп  Сате8 

Е1.99 

ОеаіЬ  СЬазе 

? 

2Х 

Мегѵуп  Е8Ісоиг1 

2ерреІіп  Сате8 

РогЬісісіеп  Ріапеі 

? 

2Х 

Ое8І§п  Ое8І§п 

2ерреІіп  Сате8 

Е1.99 

Риіі  ТЬгоШе 

1988 

2Х 

Оегек  Вге\ѵ8Іег 

2ерреііп  Сате8 

П.99 

Іазрег 

1991 

с64  СрС  2Х 

1трге88Іоп8  Еісі  (Оегек  Вге\ѵ8Іег),  Тіпк, 
КВ 

Со§пі1о  5оЬ;\ѵ./ 
Еерреііп  Сате8 

В2.99 

Кеппу  Оа1§1І8Ь 

Зоссег  Мапа^ег 

1992 

с64  2Х 

2ерре1іп  Сате8 

2ерреііп  Сате8 

Nеі§ЬЬои^8 

? 

СрС  2Х 

СгаЬат  ЗіаЙогсі,  Оаѵісі  ЕІ8Ь/КоЬег1 
Ауп8Іеу 

2ерреІіп  Сате8 

Е1.99 

N.Е.X.О.К. 

? 

СрС  2Х 

СгаЬат  Зіайогсі,  Оаѵісі  ЕІ8Ь/КоЬег1 
Ауп8Іеу 

2ерреііп  Сате8 

5ісіе\ѵіпсіег 

1989 

аіагі 

Еи1иге\ѵаге  (МоеІ  ОапіеІ,  Оаѵе  Но\ѵагсі, 
іоЬп  5о8Іа,  Раиі  Сагг),  КоЬегІ  Ауп8Іеу 

2ерреІіп  Сате8 

Е2.99-14.99 

Летом  1994  года,  2ерре1іп 
Сатез  была  куплена  амери¬ 
канской  компанией  Мегіі 
8іи(ііо8.  С  этого  времени  (12 
июля  1994  года  и  до  12  мар¬ 
та  1997  года)  она  называется 
Мегіі  8іиёіо$  Еигоре. 


Через  два  года  (1997  год), 
основатели  2ерре1іп  Сатез, 
с  помогцью  ІпГо§гате8  -  вы¬ 
купают  компанию  у  Мегіі. 
С  этого  времени  компания 
получила  новое  название  - 
ЕиІесЬпух. 


еитеснпѵх 


По  условиям  сделки  с  фран¬ 
цузским  издателем,  в  тече¬ 


нии  трех  лет  компания  обя¬ 
зана  разрабатывать  видео 
игры  для  Р8  и  РС.  Несмотря 
на  несколько  хитов,  только 
в  1997  году  компания  нашла 
свою  нишу  с  запуском  Тоіаі 
Пгіѵіп§.  ЕиІесЬпух  создает 
идео  игры  для 
ібоз  Іпіегасііѵе. 
ак  компания 
[начала  произ- 
одить  гоноч¬ 
ные  видео  игры 
-  Тоіаі  Огіѵіп,  Мах  Ро\ѵег 
Касіп§,  Ее  Мапз  24  Ноигз  и 
ЕІ  М^огИ  (лгапё  Ргіх:  1999 
8еа80п. 

Продажи  увеличивались  на 
44%  в  год,  с  1  млн  фунтов 
стерлингов  в  1998  году  до 
2  млн  фунтов  стерлингов  в 
2000  году. 

С  2000  года,  2ерре1іп  Сатез 
снова  стала  независимым 
разработчиком,  создавая  ви¬ 
део  игры  для  разных  плат¬ 
форм,  сотрудничая  с  различ¬ 
ными  издателями. 


В  начале  2000-х  Натсо  приоб¬ 
ретает  франшизу  у  ЕиІесЬпух  за 
1,5  млн.  долларов.  Речь  идет  об 
8ігееІ  Касіп§  8упйіса1е. 

В  2002  году  заключен  контракт  с 
ЗПО  на  разработку  видео  игры 
8ігееІ  Касіп§  8упЛсаІе  (Р82/ 
Сате  СиЬе,  ХВох). 

Еиіеспух  выходит  на  рынок  Ки¬ 
тая.  Паггеп  }оЫіп§:  «Когда  мы 
впервые  приехали  в  Китай,  мы 
были  сосредоточены  в  основном 
на  консольных  видео  играх,  ко¬ 
торые  продаются  по  цене  в  $60. 
Наша  старая  бизнес-модель  там 
не  работает.  По  этому  мы  инве¬ 
стируем  в  новую  бизнес-модель. 
В  то  время,  как  консольные  игры 
продаются  в  розницу,  бесплат¬ 
ные  игры  позволяют  90%  клиен¬ 
там  играть  бесплатно.  Богатые 
готовы  заплатить  много,  чтобы 
пропустить  более  низкие  уровни 
игры  и  играть  на  более  высоких 
уровнях». 

В  2007  году,  Паггеп,  в  составе 
правительственной  делегации 
Великобритании,  посетил  Китай 
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и  встретился  с  представителя¬ 
ми  китайского  разработчика 
видео  игр  СР  Зой.  Через  месяц 
появилась  студия  в  Чэнду,  в 
которой  ЕиІесЬпух  является 
мажоритарным  акционером. 

2009  год.  Ваггеп  ІоЫіп§:  «Ми¬ 
ровая  экономика  сейчас  нахо¬ 
дится  в  плохом  состоянии,  у 
многих  впереди  плохие  време¬ 
на.  Увольнения  и  сокращения 
персонала  на  самом  деле  по¬ 
лезны  для  независимого  раз¬ 
работчика,  так  как  есть  очень 
много  талантливых  людей, 
которые  ищут  работу.  Кроме 
того,  люди  больше  сидят  дома, 
чтобы  сэкономить  деньги,  по 
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этому  больше  тратят  на  до¬ 
машние  развлечения,  включая 
видео  игры.  Я  думаю,  мы  уви¬ 
дим  рост  продаж  видео  игр, 
так  как  люди  ищут  более  эко¬ 
номичные  способы  потратить 
деньги.  Видео  игры  предлагают 
отличное  соотношение  цены 
и  качества.  Такие  студии,  как 
наша  -  не  имеют  гарантирован¬ 
ного  источника  доходов,  как  в 
случае,  если  студия  принадле¬ 
жит  издателю.  Это  делает  нас 
более  проницательными,  когда 
речь  идет  о  принятии  решений 
о  том,  над  какими  проектами 
мы  будем  работать  и  с  кем  бу¬ 
дем  сотрудничать. 

Однако  меня  беспокоит  то. 


что  мы  видим  уничтожение 
британского  сообщества  раз¬ 
работчиков  видео  игр.  Подоб¬ 
но  тому,  как  британская  ин¬ 
дустрия  издателей  видео  игр 
пострадала  от  множества  вы¬ 
купов  и  закрытий  в  1990-х  го¬ 
дах,  сейчас,  в  конце  2000-х  мы 
можем  столкнуться  с  таким  же 
сильным  ударом.  Кроме  про¬ 
стых  подписок  или  разовых 
покупок,  люди  изучают  другие 
методы  продаж. 

Философия  заключается  в  том, 
чтобы  сделать  сделку  оправ¬ 
данной.  Не  нужно  брать  боль¬ 
шую  сумму  за  то,  что  не  так 
интересно.  Сделайте  товар  или 
услугу  привлекательной,  обес- 
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печив  ее  полезность  и  боль¬ 
шую  ценность.  Исследова¬ 
ние  показало,  что  средний 
европейский  бесплатный 
игрок  будет  тратить  20  евро 
в  месяц  на  свою  любимую 
игру  !  Такой  подход  прино¬ 
сит  миллионы  долларов  на 
Дальнем  Востоке,  так  как  их 
игры  имеют  привлекатель¬ 
ную  цену.  По  этому  мы  так  же 
стремимся  к  такому  подходу. 
Сейчас  творчество  важнее 
технологии.  Никто  не  смо¬ 
трит  фильм  просто  потому, 
что  используется  объектив 
определенного  типа.  Они 
смотрят  это  ради  развлека¬ 
тельной  ценности.  Техноло¬ 
гии  вносят  свой  вклад,  но 
без  веселья,  которое  идет  от 
творческого  сценария,  при¬ 
влечения  персонажей  и  хо¬ 
рошего  дизайна,  все  что  у  вас 
есть  -  это  техническое  демо. 
Мы  лучше  инвестируем,  по 
этому  наши  продажи  пре¬ 
высили  кассовые  сборы  по 
величине  получаемой  нами 
прибыли.  Видео  игры  стано¬ 
вятся  развлекательным  за¬ 
нятием  номер  один.  Так  же,  у 
нас  намного  меньше  рисков, 
в  сравнении  с  возможным 
вознаграждением  в  кинема¬ 
тографе.  Для  производителей 
гораздо  лучше,  когда  консоль 
дольше  находится  на  рын¬ 
ке.  Это  позволяет  улучшать 
игровой  движок  и  выжимать 
все  из  консоли.  Игровая  кон¬ 
соль  не  устаревает  быстро, 
по  этому  игроки  уверенно 
покупают  ее.  Иногда  сложно 
получить  лицензию,  так  как 
владелец  хочет  получить  бо¬ 
лее  безопасную  прибыль  от 
инвестиций  для  своих  акци¬ 
онеров.  В  он-лайн  играх  эти 
затраты  меньше,  по  этому 
мы  можем  больше  рисковать. 


разрабатывать  более  необыч¬ 
ные  игры,  не  беспокоясь  о 
том,  что  это  видео  игра.  Мы 
тесно  сотрудничаем  с  игро¬ 
вой  аудиторией,  проводим 
тестирования  и  форумы,  что¬ 
бы  люди  могли  поделиться 
своими  идеями  и  коммента¬ 
риями». 

В  2009  году  ЕиІесЬпух  име¬ 
ла  свои  студии  в  СаІезЬеасі 
(иК),  Гонг  Конге,  СЬепсіи 
(Китай),  РіКзЬиг^Ь  и 
СЬагІоКе  (США).  Состав 
компании  -  около  200  со¬ 
трудников.  Бренд  КА8САК 
-  важная  часть  линейки  ЕА 
Зрогіз  с  1997  года.  В  марте 
2009  года  в  ЕиІесЬпух  при¬ 
шел  Её  Магііп,  который  был 
директором  в  ЕА  Зрогіз  по 
франшизе  МА8САК. 


Есі  Магііп 


Осенью  2010  года  в  ЕиІесЬпух 
появился  новый  менеджер  по 
маркетингу  -  7а80п  СоШп8. 


В  2010  году  ЕиІесЬпух  полу¬ 
чил  инвестицию  в  размере 
6  млн.  фунтов  стерлингов 
от  голландской  компании 
Ргіте  ТесЬпо1о§у  Ѵеп1иге8. 
Директор  ЕиІесЬпух  в  Север¬ 
ной  Америке  Тоёё  Ескегі: 
«Благодаря  сотрудничеству 
с  автомобильными  бренда¬ 
ми,  компания  надеется,  что 
автолюбители  получат  воз¬ 
можность  играть  в  более  ре¬ 
алистичные  и  доступные  для 
всех  гоночные  игры.  Аиіо 
СІиЬ  Кеѵоіиііоп  будет  бес¬ 
платной  моделью.  Даже  стар¬ 
товые  автомобили  являются 
лицензированными  и  если 


В  сентябре  2010  года  издатель 
Асііѵізіоп  и  ЕиІесЬпух  объ¬ 
явили  о  разработке  МА8САК 
ТЬе  Сате  2011  (Р83/ХВох/ 
\ѴІІ). 

Так  ЕиІесЬпух  получила  ли¬ 
цензию  на  прозводство  игры 
МА8САК  и  выпустила  серию 
видео  игр  МА8САК  с  2011  по 
2015  год. 
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вы  хотите  продвинуться 
вверх...  и  купить  более  до¬ 
рогие  автомобили,  это  будет 
дороже.  Цель  -  сделать  игру 
по-настоящему  бесплатной 
и  предложить  способы  полу¬ 
чения  опыта  в  игре,  не  тратя 
деньги.  Мы  производим  видео 
игры,  используя  единый  муль¬ 
типлатформенный  инстру¬ 
мент,  по  этому  освоится  на 
этой  арене  немного  проще». 
Эти  инвестиции  помогли 
ЕпІесЬпух  нанять  новых  20  со¬ 
трудников  и  позже  выпустить 
он-лайн  игру. 

В  201 1  году  ЕпІесЬпух  планиру¬ 
ет  открыть  новый  офис  в  Лон¬ 
доне.  Это  сделано  для  запуска 
новой  он-лайн  видео  игры  - 
симулятора  гонок  Апіо  СІиЬ 
Кеѵоіиііоп.  Игра  разработана  в 
сотрудничестве  с  ВМѴѴ^  и 
Кепапк.  Игру  планируют  запу¬ 
скать  глобально,  на  ключевых 
рынках  мира.  В  2012  году  был 
запущен  сайт  в  Германии,  а  в 
2013  -  в  России  и  Китае. 

Осенью  2011  года  ЕпІесЬпух 
получает  1,8  млн.  фунтов 
стерлингов  от  регионального 
фонда  роста  (правительство 
Великобритании).  ЕпІесЬпух 
планирует  использовать  сред¬ 
ства  для  запуска  Апіо  СІпЬ 
Кеѵпіпііоп  и  добавления  до  190 
новых  сотрудников  -  к  имею¬ 
щимся  более  180  человек. 

В  2012  году  в  ЕпІесЬпух  позво¬ 
нили  из  ІВМ  с  предложением 

ІегоіідМ 


помочь  им  с  автомобильным 
проектом.  )а§паг  Еапсі  Коѵег 
хотели  получить  цифровую 
версию  своего  новейшего  ав¬ 
томобиля  для  автосалона  в 
Париже.  Успех  проекта  при¬ 
вел  к  тому,  что  в  2014  году 
ЕпІесЬпух  создает  подразделе¬ 
ние  2егоЕі§Ьі. 

Компания  занимается  автомо¬ 
бильной  визуализацией  для 
автомобильных  компаний. 
Сейчас  среди  ее  клиентов  - 
Апсіі,  РогзсЬе,  Мззап,  ВМ\У, 
Тоуоіа  и  Ѵо1к8лѵа§еп.  Компания 
получила  награды  по  всему 
миру.  В  компании  96  человек, 
есть  офисы  в  Китае,  Германии 
и  США.  Основной  офис  пере¬ 
ехал  с  СаІезЬеасі  в  Ке\ѵса8ІІе. 

В  2013  году  ЕпІесЬпух  вво¬ 
дит  потребительскую  торго¬ 
вую  марку  ЕТХ  Касіп§.  Пер¬ 
вой  игрой  этой  марки  стала 
МА8САК  14  (Р83,  ХВох,  РС). 

В  2015  году  ЕпІесЬпух  про- 


^пгІЯАаыа 


дает  лицензию,  связанную  с 
МА8САК,  компании 
В  2019  году  2его  Ьі§Ьі  подпи¬ 
сала  контракт  с  ЬатЬог§Ьіпі, 
что  поможет  последней  лучше 
продавать  он-лайн  (клиенты 
могут  конфигурировать  авто¬ 
мобиль  своей  мечты  на  ком¬ 
пьютере,  планшете  или  смарт¬ 
фоне,  настраивая  цвет  или 
внешний  вид). 

Ваггеп  }оЫіп§:  «Выиграть  гло¬ 
бальную  сделку  по  онлайн- 
конфигуратору  автомобилей 
ВатЬог§Ьіпі  -  это  огромный 
следуюгций  шаг  для  всей  ко¬ 
манды  2его  Ьі§Ьі». 

Далее  -  интервью  с  руко¬ 
водством  и  разработчиками 
компании. 
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Ваггеп  7оЫіп§. 


В  семье  ІоЫіп§  -  четыре  бра¬ 
та.  Ваггеп  }оЫіп§  рассказы¬ 
вает.  Его  карьера: 

1985-89:  МапсЬезІег 

МеІгороИіап  Шіѵегзііу, 

рЬузісз  апсі  Ьіо1о§у  ВЕсі  (Нопз) 
І8І  СІа88. 


1989-1990:  Аіг  РгосіисІ8, 
Га8І  Ігаск  §гасіиа1е  8а1е8  апсі 
тагке1іп§  рго§гатте. 

Аргіі  1990-1993:  2ерре1іп 
Сате8,  орега1іоп8  сіігесіог. 
1993-1996:  Мегіі  8іисііо8 

(Еигоре),  8а1е8  сіігесіог. 
1996-2016:  ЕиІесЬпух,  сіігесіог 
оГЬи8Іпе88  сіеѵеіортепі,  СЕО. 


вал  видео  игру  Кеппу  Ва1§1І8Ь 
8оссег  Мапа§ег,  которая  ста¬ 
ла  самой  продаваемой  видео 
игрой  в  Великобритании. 
«Брат  позвонил  мне  и  сделал 
предложение,  от  которого  я 
не  смог  отказаться.  Я  при¬ 
менил  свои  навыки  продаж. 
На  момент  моего  появления 
только  10%  бизнеса  состав¬ 
лял  экспорт.  Через  два  года 
экспорт  уже  был  80%». 
Братья  хотят  выйти  на  рынок 
Америки.  Вагген:  «Вы  могли 
бы  подумать,  что  у  вас  была 
отличная  встреча,  но  на  са¬ 
мом  деле  они  говорили:  «Нет, 
спасибо». 

«Американцы  не  хотят  слы- 
ыіать,  что  вы  можете  дать 
им  лучыіую  игру  за  полцены. 
Они  хотят  услышать,  что  вы 
лучшие  в  мире  в  том,  что  вы 
делаете,  и  они  не  могут  вам 
этого  позволить». 


Но  в  1993  году  ими  заин¬ 
тересовалась  Мегіі  8іисііо8, 
2ерре1іп  Сате8  стала  их  ев¬ 
ропейским  (|)илиалом. 

Вагген:  «У  них  не  было  евро¬ 
пейского  дистрибьютора,  по¬ 
этому  мы  начали  заниматься 
ихними  видео  играми  в  Ев¬ 
ропе.  Так  же  не  было  средств 
для  разработки,  поэтому 
мы  разрабатывали  игры  для 
США.  Это  было  похоже  на 
хороший  матч.  Проблема  за¬ 
ключалась  в  том,  что  мы  ожи¬ 
дали,  что  Мегіі  прислушается 
к  нашему  опыту,  а  на  самом 
деле  это  не  так.  Через  год  в 
США  закончились  деньги  и 
мы  решили,  что  прогце  выку¬ 
пить  компанию». 

Не  смотря  на  международ¬ 
ный  статус  компании,  Вагген 
находит  время  проводить  со 
своей  женой  Амандой  и  его 
дочерьми  Молли  и  Грейс. 


«Когда  я  был  ребенком,  я  ду¬ 
мал  о  финансах.  Я  выяснил, 
какая  профессия  самая  при¬ 
быльная  и  решил,  что  стома¬ 
тология  -  это  моя  карьера». 
Ваггеп  учился  в  универси¬ 
тете  на  факультете  физики 
и  биологии.  Так  же  он  был 
увлеченным  гитаристом  и 
проводил  время  на  высту¬ 
плениях,  по  четыре-пять 
концертов  в  неделю  со  своей 
группой. 

После  учебы  он  занимался 
продажами  и  маркетингом  в 
компании  Аіг  Рго(іисІ8.  В  те¬ 
чении  года  Ваггеп  занимался 
продажами  на  рынке  Евро¬ 
пы. 

Вгіап  ІоЫіп§,  основал 
2ерре1іп  Сате8  (взяли  у 
популярной  группы  70-х  - 
2ерре1іп,  поклонниками  ко¬ 
торой  были  братья)  в  1987 
году,  а  1989  году  опублико- 


ОАЙНЕН  ^ОЕ>иN|5,  СЕО,  гЕЕОІІйНГ 
НЕНСАЗТІЕ 
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ЕиІесЬпух  сотрудничает  с 
университетами  и  пополняет 
свои  ряды  выпускниками. 
После  25  блестящих  лет  с 
2ерре1іп  Сатез  Ваггеп  готов 
принять  новый  вызов:  «У 
меня  талантливая  команда, 
налаженные  связи  с  крупны¬ 
ми  производителями  авто¬ 
мобилей  и  ведущие  мировые 
технологии».  }а§иаг  искал 
новые  идеи  для  запуска  сво¬ 
ей  революционной  модели 
Р-Туре  на  Парижском  авто¬ 
салоне.  Так  появилась  2его 

щы. 

в  течении  12  месяцев  после 
появления  компании,  они 
были  признаны  одним  из 
лучших  стартапов  в  Велико¬ 
британии,  подписав  знамена¬ 
тельные  соглашения  с  Аибі, 
Іа§иаг  Раікі  Коѵег  и  Ра§апі. 
Как  достичь  хорошего  балан¬ 
са  между  работой  и  личной 
жизнью  ? 

У  меня  есть  личный  и  про¬ 
фессиональный  план  на  20 
пунктов,  который  я  ношу  с 
собой  в  своем  кошельке  и 
сравниваю  свои  результаты  с 
каждым  годом.  Если  у  вас  нет 
плана,  как  вы  узнаете,  дей¬ 
ствительно  ли  вы  движетесь 
вперед  ? 

Какую  машину  ты  водишь  ? 
РогзсЬе  911  997  Саггега  8. 

Как  ты  держишь  себя  в  фор¬ 
ме  ? 

Катаюсь  на  велосипеде  с 
детьми. 

Какая  твоя  самая  раздража¬ 
ющая  привычка  ? 

Забыть  то,  что  я  собирался 
сказать  на  полпути. 

Какая  твоя  самая  большая 
расточительность  ? 

Іатез  Туіег  Зіисііо  Сизіот  - 
электрогитара  ручной  рабо¬ 
ты  из  Калифорнии.  Подарок 
от  моей  жены  Аманды. . . 

С  какими  четырьмя  извест- 
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ными  людьми  вы  бы  хотели 
пообедать  ? 

Джими  Хендрикс,  сэр  Джон 
Харви  Джонс,  Мадди  Уотерс 
и  сэр  Алан  Шугар. 


МісЬаеІ  Ваііу. 


Разработчик  известных  ви¬ 
део  игр  Риіі  ТЬіоШе  II  (2Х 
Зресігит),  Таі  СЬі  Тогіоізе 
(2Х  Зресігит). 


МісЬаеІ  Ваііу:  «Я  вышел  на 
связь  с  ними  весной  1990 


года,  когда  пытался  продать 
игру  ЕагіЬ  8Ьакег.  Сотруд¬ 
ники  имели  свои  комнаты, 
так  же  там  были  комната  для 
программистов  и  большой 
склад.  Они  не  опубликовали 
ее,  но  взяли  меня,  как  разра¬ 
ботчика  продолжения  игры 
Риіі  ТЬгоІІІе. 

Работа  над  игрой  заняла 
восемь  или  девять  недель. 
Я  был  доволен  этой  видео 
игрой.  Игра  Таі  СЬі  Тогіоізе 


была  основана  на  популяр¬ 
ной  в  то  время  игре  Теепа§е 
Миіапі  Него  Тигііез.  Я  напи¬ 
сал  ее  с  нуля». 

Риіі  ТЬгоІІІе  2  (1990  год,  цена 
Ё2.99).  В  1991  году  МісЬаеІ 
написал  еще  одну  игру  для 
2ерре1іп  Сатез  -  Таі  СЬі 
Тогіоізе  (цена  63.99). 

Кроме  этой  игры,  о  ниндзя 
у  2ерре1іп  Сатез  были  еще 
две  -  №п)а  Соттапёо  (1989 
год,  цена  62.99),  написанная 
своими  разработчиками  и 
Віопіс  №п)а  (1989  год,  цена 
61.99,  разработчик  8Ьоск 
Пеѵеіортепіз). 


КоЬегІ  Тоопе. 


Разработчик  Віопіс  №п)а: 
«Это  была  одна  из  первых 
моих  видео  игр. 

Мой  друг,  8ітоп  РЬіррз  сде¬ 
лал  графику  к  ней. 

Готовую  игру  мы  отослали 
2ерре1іп  Сатез,  как  издате¬ 
лю.  Они  были  профессиона¬ 
лами  в  этом  и  мне  было  при- 
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ятно  сотрудничать  с  ними». 


8ітоп  РЬіррв. 


Випсап  8со11  Кег8Ьа\ѵ. 


Две  игры  для  2ерре1іп  Сатез 
сделала  КеЯесІіѵе  Ве8І§п8 
(Оипсап  Зсоіі:  Кег8Ьа\ѵ). 
Випсап  позвонил  в  2ерре1іп 
Сатез.  Ему  предложили 
Е750  за  видео  игру  Кіск  Вох 
Ѵі§і1апІе  (1991  год,  цена 
Е2.99). 


Через  месяц  работы,  он  по¬ 
лучил  деньги  и  уехал  в  от¬ 
пуск.  Випсап:  «Раньше  ни¬ 
кто  не  делал  проверку  наших 
работ.  Вы  программирова¬ 
ли,  ваши  друзья  играли  в 
вашу  игру  и  игру  часто  сразу 
отправляли  в  производство 
и  магазины.  Нужно  было 
отправить  свою  работу  де¬ 
сяткам  издателей,  в  надежде, 
что  они  выберут  вашу  ви¬ 


део  игру.  После  выхода  моей 
первой  игры,  было  легче  из¬ 
давать  новые.  Большинство 
сделок  заключались  по  теле¬ 
фону,  а  контракт  был  делом 
пары  дней».  Вторая  его  игра 
для  2ерре1іп  Сатез  -  8ап1а’8 
Хта8  Сарег  (1991  год,  цена 
€3.99). 


Випсап  подал  в  суд  на  изда¬ 
теля,  чтобы  получить  пол¬ 
ную  оплату  за  свою  работу. 

Аёаш  Сіітоге. 


«Примерно  в  1985  году  я  по¬ 
сещал  компьютерный  клуб  в 
городе  ѴѴаІЬепб. 

Используя  музыкальный 
секвенсор,  я  начал  писать 
музыкальное  демо.  Пример¬ 
но  в  это  же  время,  вместе  с 
1а80п  Рох,  я  работал  над 


)а80п  Рох 


неизданной  игрой  ЕГХВ,  для 
которой  я  сделал  графику  и 
музыку. 

Это  была  игра  в  стиле  Мапіс 


Міпег.  Мы  разослали  ее  бюд¬ 
жетным  издателям,  но  никто 
не  заинтересовался  ею.  За¬ 
тем,  в  клубе,  я  встретил  Вегек 
Вгетіег,  который  запускал 
новую  компанию  -  2ерре1іп 
Сатез  и  я  сделал  для  них  му¬ 
зыку.  Это  были  их  первые 
игры  Вгасопиз,  8аЬо1а§е  и 
2уЬех. 


5ЯВ0ТИВЕ 

ПЬРІМ  бІкМОПЁ 


Этими  играми  я  очень  гор¬ 
жусь,  так  как  потратил  на 
них  много  времени.  Музыка, 
используемая  в  Вгасопиз,  из¬ 
начально  была  написана  для 
Ас1іѵі8іоп  (игра  Согрогаііоп). 
Кеѵіп  Ргапкііп,  услышав  ее, 
захотел,  чтобы  она  была  в  его 
игре  Вгасоппз.  По  этому  для 
Согрогаііоп  я  написал  новую 
мелодию. 

Я  быстро  выучил  язык  ассем¬ 
блера  6502  и  написал  плеер 
для  их  игр.  В  2ерре1іп  Сатез 
работало  много  моих  друзей 
-  Іазоп  Рох,  }азоп  \ѴЬіІІакег, 
Мску  КпИег,  по  этому  я  начал 
сотрудничать  с  ними. 

Кроме  этой  компании,  я  рабо- 
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тал  на  Сосіе  Мазіегз,  ТупезоЙ, 
Ріаіг  8оЙ\ѵаге,  Асііѵізіоп. 
Всегда  -  как  внештатный  со¬ 
трудник. 

Для  работы  я  обычно  ис¬ 
пользовал  известный  ассем¬ 
блер  Ьазег  Сепіиз  со  своим 
плеером  для  6502.  Для  Аіагі 
мою  музыки  портировали. 
Аіагі  была  отличной  маши¬ 
ной  для  музыка  -  4  канала! 
Если  вы  смешиваете  два 
канала  вместе,  вы  получите 
отличные  звуки  баса.  Звук 
на  Аіагі  был  гораздо  четче, 
чем  у  С64,  но  ему  не  хватало 
тепла  8ГО  чипа. 

В  2ерре1іп  сначала  делали 
версию  для  С64.  Для  Аіагі  (у 
меня  был  Аіагі  800  ХЕ)  я  так 
же  написал  плеер,  так  что 
все  было  одинаково,  как  и  в 
случае  с  С64. 

Раньше  я  писал  музыку  на 
синтезаторе  Сазіо  С2-101  и 
просто  вводил  ее  прямо  в 
исходный  код  в  виде  опера¬ 
торов  ВАТА  в  шестнадца¬ 
тиричном  формате.  Далее  у 
меня  появился  синтезатор 
Каѵѵ^аі  К1  и  барабан-машина 
УатаЬа  КХ17. 

Работа  над  игрой  занимала 
от  одного  до  трех-четырех 
дней,  в  зависимости  от  ко¬ 
личества  мелодий  и  требу¬ 
емых  звуковых  эффектов 
(так  же  на  количество  за¬ 
траченного  времени  вли¬ 
яла  оплата).  Иногда  было 
сложно  придумать  что  то 
новое.  Это  помогало  про¬ 
граммировать  новые  звуки 
(например,  барабаны,  ис¬ 
пользуемые  в  Вгасопиз),  что 
вдохновляло  меня  на  новую 
мелодию.  Больше  всего  на 
меня  повлияли  работы  КоЬ 
НиЬЬагб  (аранжировка)  и 
Ваѵісі  \ѴЬі1;1;акег  (ритм). 

В  те  времена  я  был  студен¬ 
том,  это  были  достаточные 
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доходы  для  меня.  Если  бы  у 
меня  была  семья,  этого  было 
бы  конечно,  не  достаточно. 
Сейчас,  я  бы  хотел,  чтобы 
была  опубликована  игра 
иХВ,  так  как  мы,  с  Іазоп  Еох 
потратили  на  нее  очень  мно¬ 
го  времени. 

Я  помню,  как  сидел  дома,  и 
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ждал,  когда  Мазіегігопіс  по¬ 
звонит  нам  по  поводу  ее  из¬ 
дания.  Но  они  перезвонили 
нам,  и  ответили  отказом». 


Вгіап  7оЫіп§. 


В  2013  году  Вгіап  стал  ис¬ 
полнительным  директором 
в  ЕиІесЬпух.  Ему  45  лет  и  он 
сосредотачивается  в  других 
сферах. 

В  2014  году  Вгіап  присо¬ 
единился  к  организации 
СНАА8  (скорая  помош,ь 
Северной  Англии,  исполь¬ 
зование  вертолетов).  Он 
не  новичек  в  авиации,  име¬ 
ет  лицензию  на  полеты  с 
ипользованием  двух  видов 
вертолетов  и  на  самолете 
с  неподвижным  крылом. 
Вгіап  :  «Каждый  год  мы  уча¬ 
ствуем  в  сборе  необходимой 


суммы  для  осугцествления 
работы  медицинской  ави¬ 
ации  -  4  млн.  фунтов  стер¬ 
лингов». 

Вгіап  -  член  Британской 


ассоциации  вертолетов,  а 
также  сертифицированный 
менеджер  по  соблюдению 
правил  в  вертолетных  опе¬ 
рациях. 

Вгіап  }оЫіп§:  «Когда  я  был 
подростком,  я  не  мог  себе 
позволить  купить  видео 
игры  и  моя  семья  устала  от 
моих  упрашиваний.  В  14  лет 
я  сделал  копировгцик  видео 
игр,  далее  -  решил  написать 
свою  видео  игру  и  отпра¬ 
вить  их  издателю». 

Его  друзья  начали  покупать 
скопированные  видео  игры. 
Первая  волна  предпринима¬ 
тельства  была  недолгой  -  его 
родители  начали  получать 
письма  от  адвокатов,  ука- 
зываюгцие  на  незаконность 
компьютерного  пиратства  и 
угрозу  ответственности. 

По  этому,  Вгіап  с  копирова¬ 
ния,  переключился  на  загци- 
ту  видео  игр. 

Вгіап:  «Мотивация  создания 
своей  компании  была  про¬ 
стой  -  я  хотел  делать  отлич¬ 
ные  видео  игры. 

Проблема  в  том,  что  многие 
менеджеры  хотят  создать 
компанию  ради  ее  будуш;ей 
продажи.  Если  ваша  коман¬ 
да  менеджеров  тянет  компа¬ 
нию  в  разные  стороны,  вы 
неизбежно  получите  убыт- 
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ки. 

в  1989  году  в  компании  рабо¬ 
тало  15  человек,  а  ее  оборот 
составлял  179  000  фунтов 
стерлингов.  Вгіап  обновил 
имидж  компании  новым  ло¬ 
готипом,  и  успех  приыіел  с 
новой  игрой  Іоскеу  \ѴіІ80П 
Ваг!»  СЬа11еп§е. 


Это  ничтожно  малый  успех, 
в  сравнении  с  тем,  что 
было  позже  с  игрой  Кеппу 
Ва1§1І8Ь  8оссег  Мапа§ег,  ко¬ 
торая  доминировала  в  игро¬ 
вых  рейтингах». 


Вгіап  смог  вернуть  все  фина¬ 


нсы,  которые  одолжил  для 
ведения  бизнеса. 

Он  взял  в  компанию  двух 
братьев,  Ваггеп  -  как  менед¬ 
жера  по  продажам  и  перего¬ 
ворам  и  Раиі  -  менеджера  по 
маркетингу  (с  1993  по  2007 
год).  ^ 

* 


Раиі  1оЫіп§ 

В  1990-х  8е§а  и  Мпіепсіо 


захватили  рынок  Велико¬ 
британии,  по  этому  братья 
переключились  на  США. 
Они  продали  2ерре1іп 
Сатез  техасской  компа¬ 
нии  Мегіі  8іисііо8  за  2.2  млн. 
фунтов  стерлингов,  после 
чего  им  припілось  бездель¬ 
ничать  и  смотреть,  как  их 
акции  растут. 

В  конце  концов,  Мегіі  вы¬ 
ставила  2ерре1іп  Сатез  на 
продажу,  благодаря  попу¬ 
лярной  в  то  время  игре  Тоіаі 
Вгіѵіп,  компания  вызвала 
интерес  у  8опу. 

Сделка  не  состоялась,  и  бра¬ 
тья  завершили  выкуп  ак¬ 
ций  компании,  переимено¬ 
вав  ее  в  ЕиІесЬпух  Ьітііесі, 
и  французская  компания 
ІпГо§гате8  приобрела  мино¬ 
ритарный  пакет  акций. 
Вгіап:  «Когда  вы  продаете 
свою  компанию,  вы  больше 
не  получаете  возможности 
быть  предпринимателем. 
Как  только  вы  передали 
бразды  правления  кому-то 
другому.  Вы  становитесь  со¬ 
трудником.  Мой  совет  -  не 
отдавайте  свою  компанию, 
если  вы  можете  избежать 
этого.  Мы  потратили  наши 
жизни,  пытаясь  выкупить 
нашу  компанию». 

С  тех  пор  было  еш;е  два 


предложения  для  ЕиІесЬпух, 
которые  были  отклонены. 
Вгіап:  «Мы  не  могли  снова 
подвергнуть  этому  испыта¬ 
нию  руководство  и  сотруд¬ 
ников.  Стресс  от  возможно¬ 
го  переживания  очередного 
спада  просто  не  стоит  того». 


В  2003  году  оборот  ЕиІесЬпух 
достиг  400  000  фунтов  стер¬ 
лингов.  В  компании  работа¬ 
ют  70  человек.  Она  является 
одним  из  ведугцих  мировых 
разработчиков  интерактив¬ 
ного  программного  обеспе¬ 
чения,  специализируюгцим- 
ся  разработке  и  внедрении 
игр  для  вождения.  По  со¬ 
стоянию  на  этот  год  было 
выпугцено  360  видео  игр. 

В  июле  2003  года,  его  брат 
-  Паггеп,  получил  особую 
благодарность  (ЕІоусіз-Т8В 
Ехрогі  Аѵѵ^агбз)  от  принца 
Апбгеѵѵ^  (Вике  оГУогк)  за 
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достижения  в  области  экспортных  продаж. 

Вгіап:  «Каждый  раз,  когда  мы  заключали  сделку,  мы  удваивали  наш  оборот,  и,  конечно,  доступ  к  инве¬ 
стициям  очень  важен,  если  вы  хотите  расти.  Но,  мне  невероятно  повезло.  Огромное  количество  компа¬ 
ний  в  нашей  отрасли  просто  не  смогли  этого  сделать». 

Основные  разработчики  компании  2ерре1іп  Сатез  в  начале  работы  компании  -  графический  дизайнер 
МісЬаеІ  0\ѵеп8,  программист  Кеѵіп  Ргапкііп,  программист  Іап  Сореіаікі,  программист  СагеіЬ  ].  Вгі§§8, 
графический  дизайнер  Ваѵісі  Тауіог,  графический  дизайнер  Неіі  НІ8Іор. 


Графический  дизайнер  Ваѵій  «Ріпк»  Тауіог. 

СгарЬіс8  агйзі;  2ерре1іп  Сатез,  аи§  1988  -  ІеЬ  1996. 

Видео  игры:  30  Сгапб  Ргіх,  А11-Атегісап  ВазкеіЬаІІ,  Атегісап  30  Рооі, 
Атегісап  Та§  Теат  \Ѵгез11іп§,  Агсабе  Ргпіі  МасЬіпе:  СазЬ  п’  СгаЬ,  Агсабе 
Тгіѵіа  0иІ2,  Агпіе,  Віопіс  Мп]а,  Вііпку’з  8сагу  ЗсЬооІ,  СЬатріопзЬір 
30  Зпоокег,  Ебсі  ТЬе  Опск,  Рапіазііс  Атегісап  РооіЬаІІ,  Різі  Рі§Ьіег, 
Ргапкепзіеіп,  Стаете  Зоппезз  Зоссег  Мапа§ег,  Іпіегпаііопаі  5-а-8ісіе, 
Іоску  ѴѴіІзоп’з  Сотрепсііит  о^  Оагіз,  }оску  \Ѵі1зопз  Оагіз  СЬа11еп§е, 
Кеппу  Оа1§1ізЬ  Зоссег  Мапа§ег,  Кіск  Вох  Ѵі§і1ап1е,  Газ  Ѵе§аз  Сазіпо, 
МаІсЬ  о^  іЬе  Оау,  Моппіаіп  Віке  Касег,  Неі§1іЬоигз,  №п]а  Соттапбо, 
Рага  Аззапіі  Сопгзе,  Реіег  ЗсЬтеісЬеІ  Зоссег,  Запіа’з  Хтаз  Сарег,  Зіпк  ог 
Змгіт,  8ра§1іейі  ѴѴезІегп  Зітпіаіог,  8іаск  Ор,  Тііапіс  Вііпку,  ТпгЬо  8ка1е 
Рі§Ьіег,  Л'ѴогЫ  Сгіскеі,  ѴѴогЫ  КидЬу,  ѴѴогЫ  Зоссег. 


Программист  Зіеѵе  «Зріке»  КоЪзоп. 

Видео  игры  -  Огасоппз,  Ргопі-Гіпе,  Іоску  \Ѵі1зоп8  Оагіз  С1іа11еп§е, 


Программист  Вгіап  1оЫіп§. 

Видео  игры  -  Собепате  Маі  2  (1985),  Огасоппз,  Рага  Аззапіі  Сопгзе  (Оезі§п), 
Зреесі  Асе,  2уЬех. 


Программист  Іапизг  Рек. 

Видео  игры  -  Ргеб,  Міззіоп  ЗЬагк  (Мі8)а). 


Тестировщик  видео  игр  Оаѵіі  Кпо\ѵ1е8. 
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Графический  дизайнер  Кеіі  Шзіор. 

Видео  игры:  АІ1-Атегісап  ВазкеіЬаІІ,  Агпіе  II,  Віие  Вагон,  Сагпа§е,  Р1  Тогпаёо,  Різі 
Рі§Ьіег,  Ргапкепзіеіп,  Сгаете  Зоипезз  Іпіегпаііопаі  Зоссег,  Сгаете  Зоипезз  Зоссег 
Мапа§ег,  Сгаете  Зоипезз  Ѵесіог  Зоссег,  Іпіегпаііопаі  5-а-5і(іе,  Іпіегпаііопаі  Ісе 
Носкеу,  Іпіегпаііопаі  Теппіз,  Іпіегпаііопаі  Тгиск  Касіп§,  МаІсЬ  оГ  іЬе  Вау,  МаІсЬ  оГ  іЬе 
Вау  -  Вип(іе8Іі§а,  СЮ  ТапкЬизІег,  Коипсі  іЬе  Веп(1 !,  5Іеери?^а1кег,  Таі  СЬі  Тогіоізе,  ТаЫе 
Теппі8,  ѴѴогМ  СЬатріопзЬір  ЗдиазЬ,  ѴѴогИ  Сгіскек 


Музыкант  8іиагІ  Тауіог. 

Мелодии  к  видео  играм  -  }оскеу  \Ѵ^іІ80П8  Ваг1;8  СЬа11еп§е,  Р1  Тогпасіо. 


Программист  Вегек  Вгетіег. 

Видео  игры  -  Кеппу  Ва1§1І8Іі  8оссег  Мапа§ег,  ѴѴогЫ  Зоссег,  Висі  Тискег  іп  ВоиЫе 
ТгоиЫе.  С  2006  года  занимается  цифровым  искусством  и  фотографией. 

Вегек:  «Много  лет  я  проработал  дизайнером  компьютерных  игр,  потом  перешел  к  ме¬ 
нее  креативной  роли  в  мире  компьютерного  бизнеса.  Но,  творческое  желание  не  угас¬ 
ло  и  в  2006  году  я  решил  уйти  с  оплачиваемой  работы  и  занялся  искусством». 


Музыкант  Вге\ѵ  Ко(і§ег. 

Мелодии  к  видео  играм  -  АІ1-Атегісап  ВазкеіЬаІІ,  Агпіе  II,  Вііпку  іп  Атегіса,  Сагпа§е,  РізІ  Рі^Ьіег, 
Ргапкепзіеіп,  Сгаете  Зоипезз  Іпіегпаііопаі  Зоссег,  Іпіегпаііопаі  Ісе  Носкеу,  Іпіегпаііопаі  Тгиск  Касіп§, 
Зіеер\ѵа1кег,  Тііапіс  Вііпку,  ѴѴогИ  Сгіскеі,  ѴѴогкз  Теат  Каііу. 

На  фото  -  последний  чек  в  €400  от  2ерре1іп  Сатез  за  его  работу  в  1993  году. 


Музыкант  А(1ат  Сіітоге. 

Мелодии  к  видео  играм  -  Агсабе  Ргиіі  МасЬіпе,  Агсабе  Тгіѵіа  Сиіг,  Ваіі  Віазіа,  Вііпку  8  Зсагу 
ЗсЬооІ,  Віие  Вагоп,  СЬатріопзЬір  Кип,  СЬоррег  Соттапбег,  Вгасопиз,  Ебб  ТЬе  Виск, 

Рапіазііс  Зоссег,  Іпіегпаііопаі  Теппіз,  Іоску  '\ѴіІ80П8  Сотрепбіит  о€  ВагС,  Іоску  '\ѴіІ80П8 
ВагІ8  СЬа11еп§е,  Газ  Ѵе§а8  Сазіпо,  МаІсЬ  о€  іЬе  Вау,  Моипіаіп  Віке  Касег,  Меі§ЬЬоиг8,  Мп^а 
Соттапбо,  Рага  Асабету,  Рага  Аззаиіі  Соигзе,  Рго  Со  Кагі  Зітиіаіог,  Рзі-Вгоіб,  ЗаЬоІа§е, 

Запіа’з  Хтаз  Сарег,  Таі  СЫ  Тогіоізе,  Теггай§Ьіег,  Тііапіс  Вііпку,  ІІХВ,  ѴѴбгІб  Ки§Ьу,  2уЬех. 
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Название  игры  Выпуск  Платформы  Разработчик  Издатель  Цена 


007  Касіп§ 

2000 

р8  р82  (ипгеІеа8есі) 

ЕиІесЬпух 

ЕА  Сате8 

2088 

1988 

срс  2Х 

Іап  Веупоп,  МісЬаеІ  0\ѵеп8 

2ерреІіп  Сате8 

ЕІ.99 

30  Сгапсі  Ргіх 

1991- 

1995 

8ат  соире 
(иприЫі8Ьесі)  2х 

Асе  5оіІ\ѵ.  (АІап  Р.  Сге88\ѵеІІ),  Оаѵісі 
Тауіог 

2ерреііп  Сате8 

Е2.99 

А11-Атегісап 

ВазкеіЬаІІ 

1992 

с64  2Х 

Оаѵісі  5о\ѵегЬу,  Nеіі  НІ8Іор,  Апсіге\ѵ 
Ко^ег/}оЬп  СагІуІе,  Оаѵісі  ТауІог 

2ерреііп  Сате8 

0.99 

Аіех  Оатріег'8 

Рго  Носкеу  (\Ѵог1сі 
Носкеу  95) 

1995 

рс 

МегіІ  5іисііо8  (СагеіЬ  }.  Вгі§§8,  ЗіерЬеп 
ОіеІ2,  Апсіге\ѵ  КісЬагсІ8,  Тіт  Нау\ѵоосі) 

5оіі  Кеу 
Миііітесііа 

09.95 

Атегісап  30  Рооі 

1991- 

1992 

с64  2Х 

Апсіге\ѵ  КісЬагсІ8,  ЗіерЬеп  ѴѴаІІег8, 

Оаѵісі  Тауіог,  ТЬота8  Мо^еп8еп 

2ерреІіп  Сате8 

0.99 

Атегісап  БооіЬаІІ 

2Х 

Атегісап  Та§  Теат 
\Ѵге8І;1іп§ 

1992 

аті§а  с64  срс  2х 

Раиі  Нерріе,  Асіат  МсСгогу/Оаѵісі 
5о\ѵегЬу,  Вгіап  Сго88,  ЗіерЬеп  \ѴаІІег8, 
Оаѵісі  Тауіог,  Апсіге\ѵ  Ко^ег 

2ерреііп  Сате8/ 
2ерреІіп 

Ріаііпит 

0.99-0.99 

Агсасіе  Бгиіі: 

МасЬіпе:  Са8Ь  'п' 

СгаЬ 

1990 

аіагі  с64  срс  81  2х 

Вгіап  ЗоиіЬоп,  КісЬагсі  Ве8Іоп,  Асіат 
СіІтоге/Топу  Кееѵе8,  Магііп  Бо\ѵІег, 
Аггоп  Б іеІсііп§/ Оаѵісі  5апсіег8,  Оаѵісі 
Тауіог 

2ерреііп  Сате8/ 
2ерреІіп 

Ріаііпит 

0.99 

Агсасіе  Бгиіі:  МасЬіпе 

1995 

(308 

2ерреііп  Сате8 

МегіІ  5іисііо8 

Е4.99 

Агсасіе  Тгіѵіа  ^иІ2 

1989 

с64  срс  2Х 

Огеат8саре  Ое8І§п8  (Топу  Кееѵе8, 
Магііп  Бо\ѵІег,  Аггоп  БіеІ^іп§),  Асіат 
Сіітоге/  ТАС  Сотриіег  Сате8  (Топу 
ѴѴаггіпег,  5еап  Сопгап,  РаиІ  НіІеу), 
Оаѵісі  Тауіог,  КоЬегІ  Ауп8Іеу 

2ерреІіп  Сате8 

0.99 

Агсасіе  Тгіѵіа  ^иІ2 
^ие81:іоп  Сгеаіог 

1989 

2Х 

ТАС  Сотриіег  Сате8  (Топу  \Ѵаггіпег, 
5еап  Сопгап,  Раиі  НіІеу) 

2ерреііп  Сате8 

Агпіе 

1992 

аті§а  с64 

КеаІт8  0І'РапІа8у  (іоЬп  Аікіп80п,  АІех 
Ке\ѵіп)/СЬгІ8  ВиІІег,  Оаѵісі  ТауІог 

2ерреІіп  Сате8/ 
2ерреІіп 

Ріаііпит 

0.99-0.99 

Агпіе  II 

1993 

аті§а  с64  сіо8 

Оаѵісі  5о\ѵегЬу,  ЗіерЬеп  ОіеІ2,  НеіІ 
НІ8Іор,  Апсіге\ѵ  Косі^ег 

2ерреііп  Сате8/ 
2ерреІіп 

Ріаііпит 

0.99-0.99 

Аиіо  СІиЬ  Кеѵоіиііоп 

2011- 

2014 

рс  оп-Ііпе 

ЕиІесЬпух 

ВаІІ  ВІа8І:а 

1988 

с64 

Кеѵіп  Бгапкііп,  МісЬаеІ  0\ѵеп8,  Асіат 
Сіітоге 

2ерреііп  Сате8 

0.99 

Вщ  СЬоррег8 

РФ 

ЕиІесЬпух 

Ві§  МиіЬа  Тгискег8 

2002- 

2003 

§атесиЬе  рс  р82 
хЬох 

ЕиІесЬпух 

ТН^/Етрі^е 

Іпіегасііѵе 

$20 

Ві§  МиіЬа  Тгискег8  2 

2004 

§атесиЬе  рс  р82 
хЬох 

ЕиІесЬпух 

ТН^/Етрі^е 

Іпіегасііѵе 

$20 

Віопіс  №п)а 

1989 

с64  срс  2Х 

5Ьоск  ОеѵеІортепІ8  (КоЬегІ  Тоопе, 
5ітоп  РЬірр8)/Вгіап  Сго88,  Оаѵісі 

Тауіог 

2ерреІіп  Сате8 

ЕІ.99 

ВІасіе  ѴѴаггіог 

1991 

аті§а  сіо8  8І 
(ипгеІеа8есі) 

Іа80п  Кіп§8Іеу 

2ерреІіп 

РіаІіпит/НВІ 

ЗоЬ 

0.99-05.99 

ВІіпку  іп  Атегіса 
(пеѵег  геІеа8есі) 

с64  2Х 

Вгіап  ЗоиіЬоп,  СЬгІ8  Но\ѵагсі,  Апсіге\ѵ 
Косі^ег 

2ерреііп  Сате8 

ВІіпку'8  5сагу  ЗсЬооІ 

1990 

аті§а  аіагі  с64 

8І  2Х 

Іап  Сореіапсі,  КісЬагсі  Ве8Іоп/іате8 

Рагг,  Оаѵісі  ТауІог,  СоІіп  Ве8ІІогсі, 

Асіат  Сіітоге,  Топу  \ѴіІІіат8,  ВіІІу 
МісісіІета8 

2ерреІіп  Сате8/ 

2ерреііп 

Ріаііпит 

0.99-0.99 

ВІие  Вагоп 

1992 

с64 

5іеѵе  МеІсаІГ,  НеіІ  НІ8Іор,  Асіат 

Сіітоге 

2ерреІіп  Сате8 

0.99 

Воипсіп^  НеасІ8 

1991 

с64 

5іеѵе  МеІсаІІБ 

2ерреііп  Сате8 

0.99 

Вгісіе8  оІ'ОгасиІа 

1992 

аті§а 

Тоа8І  Басіогу 

Еерреііп 

Ріаііпит 

05.99 

Висі  Тискег  іп 

ОоиЫе  ТгоиЫе 

1996 

рс 

МегіІ  5іисііо8  (Оегек  Вге\ѵ8Іег,  ЗіерЬеп 
ОіеІ2,  Тіт  Науѵ^оосі. . .) 

Тор  ѴѴаге 

Саг  іаскег 

2004 

ш _ 

ЕиІесЬпух 
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Сагпа§е 

1993- 

1994 

аті§а  с64  сіо8 

ѴѴагресі  МіпсІ8  (РЬіІір  Ніпсііе,  5іеѵе 
Вапк8,  Тіт  Вагі1е1і)/Ваѵісі  5о\ѵегЬу, 

Nеі1  НІ8Іор,  Апсіге\ѵ  Косі^ег 

2ерреііп 

Ргетіег/Мегіі 

5іисііо8 

0.99 

Сагіооп  Ме1;\ѵогк 
Касіп^ 

2006- 

2007 

р82 

ЕиІесЬпух/РеІег  Соппеіу 

ТЬе  Сате 

Еасіогу 

$29.99 

Саѵегпіа 

1990 

аіагі 

Іѵап  МаскіпІ08Ь,  КісЬагсі  Мипп8 

2ерреііп  Сате8 

СЬатріопзЬір  30 
Зпоокег 

1992 

с64  2Х 

Апсіге\ѵ  КісЬагсІ8,  ЗіерЬеп  ѴѴа11ег8, 

Ваѵісі  Тауіог,  5опіс  СгаШіі 

2ерреііп  Сате8 

0.99 

СЬатріопзЬір  Кип 
(ака  Ѵесіог . ) 

1991 

аті§а  с64 
(ипге1еа8есі)  81 2х 

№еІ8  Вгои\ѵег8,  Маге  Негтап8/СЬгІ8 
КоЬ80п,  Асіат  Сіітоге 

2ерреІіп  Сате8/ 
2ерреііп 
РІаІіпит// 
ІтриІ2е 

0.99-04.99 

СЬіпа1;о\ѵп  (пеѵег 
геіеазесі) 

2Х 

2ерреІіп  Сате8 

СЬоррег 

Соттапсіег 

1988 

с64 

№ѵа  (5іиаг1  А.  Соок),  Асіат  Сіітоге 

Еерреііп  Сате8 

Сотка!  Огоісі 
Зітиіаіог  (пеѵег 
геіеазесі) 

2Х 

МеіІ  АпіЬопу  ВаІЬаггіе 

2ерреІіп  Сате8 

СотЬа!  Раск  3 

1992 

с64  срс  2Х 

сотріІа1іоп8 

2ерреІіп  Сате8 

0.99 

Оігі:  Тгаск  Касег 

1991 

2Х 

ѴѴІ8ЫиІ  ТЬіпкіп§  (Моо8е,  МісЬаеІ  А. 
5ап(3ег80п,  Саі) 

2ерреііп  Сате8 

0.99 

Огасопиз 

1988 

аіагі  с64  2х 

Іап  СореІапсі,  Вгіап  іоЬІіп§,  Асіат 
СіІтоге/Кеѵіп  ЕгапЫіп/5іеѵе  КоЬ80п 
(5ріке),  МісЬаеІ  0\ѵеп8 

2ерреІіп  Сате8/ 
Со^пііо 

0.99-Е12.95 

Есісі  ТЬе  Оиск 

1990 

аті§а  с64  81 2х  (ге- 
ге1еа8е) 

Іап  СореІапсі,  КісЬагсі  Ве8Іоп,  Асіат 
Сіітоге,  Ваѵісі  ТауІог,  Топу  ѴѴіІІіат8/ 
Вгіап  Веикеп 

2ерреііп  Сате8/ 

2ерреІіп 

РІаІіпит/ 

ІтриІ2е 

0.99-04.99 

Есісі  ТЬе  Оиск  Есіііог 

1990 

2Х 

Вгіап  Веикеп,  Ваѵісі  ТауІог 

2ерреііп  Сате8/ 
ІтриІ2е 

ПОІ  8оЫ 
8ерага1еІу 

Е1  Тогпасіо 

1991- 

1992 

аті§а  с64  срс  81 2х 

^иеx  ВеѵеІортепІ  (Апсіге\ѵ  Мхоп), 
5іиаг1  Тауіог,  Ваѵісі  Тауіог/\ѴаЬісі 

КЬап,  МеіІ  НІ8Іор,  СЬгІ8  Но\ѵагсі, 
Апсіге\ѵ  Ко§ег/1ап  КісЬагсІ8,  іоЬп 
Са88еіІ8,  МісЬаеІ  А.  5апсіег80п 

2ерреІіп  Сате8/ 
2ерреііп 

РІаІіпит 

0.99-0.99 

Е1  ѴѴогЫ  Сгапсі  Ргіх: 
1999  Зеазоп 

1999 

рс  р8 

ЕиІесЬпух 

ЕІСІ08 

ЕІ  ѴѴогЫ  Сгапсі  Ргіх 
2000 

1999- 

2001 

рс  р8 

ЕиІесЬпух 

ЕІСІ08 

Еапіазііс  Атегісап 
ЕооіЬаІІ 

1990 

2Х 

Вгепсіап  О'Вгіеп,  Ваѵісі  ТауІог 

2ерреііп  Сате8 

0.99 

Еапіазііс  Зоссег 

1989- 

1990 

аіагі  с64 

Іап  СореІапсі,  КісЬагсі  Ве8Іоп,  Асіат 
Сіітоге 

2ерреІіп  Сате8 

0.99 

Ееггагі:  ТЬе  Касе 
Ехрегіепсе 

2010- 

2011 

р83  \ѵіі 

ЕиІесЬпух 

5у8Іет  3 

Ееггагі  СЬа11еп§е: 
Тгоіео  Рігеііі 

2008 

ПСІ8  р82  р83  \ѵіі 

ЕігеЬгапсі  Сате8/Еи1есЬпух/Магк 
5оиіЬ,  Реіег  СоппеІу 

Ас1іѵі8іоп/ 

5у8Іет  3 

09.99 

ЕІ8і  Еі^Ьіег 

1993 

аті§а  с64 

РаиІ  НеррІе,  Ваѵісі  ТауІог,  ЗіерЬеп 

ВіеІ2,  Асіат  МсСгогу/Ваѵісі  5о\ѵегЬу, 
Nеіі  НІ8Іор,  Апсіге\ѵ  Косі^ег 

2ерреІіп  Сате8/ 
2ерреііп 
РІа1іпит/ЕК 
Аѵаіоп 

0.99 

Еогсі  Ми8Іап§:  ТЬе 
Ее^епсі  Еіѵе8 

2005 

р82  хЬох 

ЕиІесЬпух 

2К  Сате8 

Еогсі  Ѵ8.  СЬеѵу 

2005 

р82  хЬох 

ЕиІесЬпух 

Таке  Т\ѵо 
Іпіегасііѵе 

Егапкеп8Іеіп 

1992 

аті§а  с64  8І 

Епі§та  Ѵагіа1іоп8  (Ваггеп  МеІЬоигпе, 
іое  ВооіЬ,  СЬгІ8  Есі\ѵагсІ8,  Ваггу 
Ееі1сЬ)/Ваѵісі  5о\ѵегЬу,  Nеіі  НІ8Іор, 
Апсіге\ѵ  Косі^ег 

2ерреІіп  Сате8/ 

2ерреііп 

РІаІіпит 

0.99 

Егапкеп8Іеіп 

1995 

СІ08 

Ваѵісі  5о\ѵегЬу,  Ваѵісі  ТауІог,  Віеоп 
Рееке,  Тіт  Нау\ѵоосі 

Мегіі  5іисііо8 

0.99 

Егесі 

1991 

аіагі 

Іапи82  Реіе,  ЕК  Аѵаіоп  (Міго8Іа\ѵ 
Еітіпо\ѵіс2) 

2ерреііп  Сате8 
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Бгопі-Ьіпе 

1988 

СрС  2Х 

5іеѵе  КоЬ80п  (5ріке),  МісЬаеІ  0\ѵеп8 

2ерреііп  Сате8 

Б2.99 

Биіі  ТЬгоШе  II 

1990 

2Х 

МісЬаеІ  ВаІІу 

2ерреііп  Сате8 

Б2.99 

Сгаете  Зоипезз 
ІпІегпаІіопаІ  Зоссег 

1992 

с64 

Оаѵісі  5о\ѵегЬу,  NеіI  НІ8Іор,  Апсіге\ѵ 
Косі^ег 

2ерреііп  Сате8 

Б3.99 

Сгаете  Зоипезз 
Зоссег  Мапа^ег 

1992 

аті§а  с64  81 2х 

Іап  Сореіапсі,  \ѴіІІіат  Неп8еІ/Оаѵісі 
5о\ѵегЬу,  NеіI  НІ8Іор.  Апсіге\ѵ  Ко§ег/ 
Вгепсіап  О'Вгіеп,  Ваѵісі  Тауіог 

2ерреІіп  Сате8/ 

2ерреііп 

Ріаііпит/ 

ІтриІ2е 

Б3.99 

Сгаете  Зоипезз 
Ѵесіог  Зоссег 

1991 

аті§а  8І 

СІуп  НитрЬгеу8,  }оЬп  Нап8Іогсі,  NеіI 
НІ8Іор,  \Ѵі1Ііат  Неп8еІ 

ІтриІ2е 

Е25.99 

НіІ  Раск  I 

1992 

с64  2Х 

сотріІаІіоп8 

2ерреііп  Сате8 

Б3.99 

НіІ  Раск  2 

1992 

2Х 

сотріІаІіоп8 

2ерреІіп  Сате8 

Б3.99 

НоІ  \ѴЬееІ8:  ВеаІ 

ТЬаі! 

2007 

ПСІ8  рс  р82  хЬох  \ѵіі 

ЕиІесЬпух/РеІег  Соппеіу 

АсіІѴІ8ІОП 

Ниттег  Васііапсіз 

2006 

р82  хЬох 

ЕиІесЬпух 

Таке  Т\ѵо 
Іпіегасііѵе 

ІпІегпаІіопаІ 

АіЫеІісз  (ге-ге1еа8е) 

1993- 

1995 

СІ08 

Тгие  ЕтоІіоп8  (5раіп) 

2ерреІіп 

РІаІіпит/МегіІ 

5іисііо8 

Е4.99 

ІпІегпаІіопаІ  5-а-5ісіе 

1991- 

1992 

с64  8ат  соире  2х 

Ваѵісі  5о\ѵегЬу,  }оЬп  ВаІ2ІеІ,  NеіI 

НІ8Іор,  Апсіге\ѵ  Ко§ег/}оЬп  Сагіуіе, 
Ваѵісі  Тауіог 

2ерреІіп  Сате8 

Б3.99 

ІпІегпаІіопаІ  Ісе 
Носкеу 

1992 

аті§а  с64  8І 

СагеіЬ  }.  Вгі§§8,  КісЬагсі  Ве8Іоп,  Топу 
\ѴіІІіат8/Ваѵі(і  5о\ѵегЬу,  NеіI  НІ8Іор, 
Ап(іге\ѵ  Косія^ег 

Еерреііп  Сате8/ 
ІтриІ2е 

0.99 

ІпІегпаІіопаІ  Теппіз 

1992 

аті§а  2х 

Ап(іге\ѵ  КісЬаг(І8/}оЬп  СагІуІе,  NеіI 
НІ8Іор,  Асіат  Сіітоге/Вгіап  Сго88 

2ерреііп  Сате8/ 
2ерреііп 

Ріаііпит 

0.99-0.99 

ІпІегпаІіопаІ  Тгиск 
Касіп§ 

1992- 

1993 

аті§а  с64  сіо8  8І 

Бее  Вгі§§8,  МеіІ  НІ8Іор,  \ѴіІІіат  Неп8еІ/ 
іоЬп  Сагіуіе,  Ап(іге\ѵ  Косі^ег 

2ерреІіп  Сате8/ 
Еерреііп 

Ріаііпит 

0.99-0.99 

ІОску  ѴѴ^ІІ80П'8 
Сотрепсііит  оГ 

ОагІ8 

1990- 

1991 

аті§а  аіагі  с64  срс 

8І  2Х 

Іап  Ме8ЬіІІ,  ЗіерЬеп  ВіеІ2/Іап 

Сореіапсі,  Асіат  СіІтоге/Кеѵіп 
Бгапкііп,  КісЬагсі  Ве8Іоп/Вгіап  Сго88, 
Ваѵісі  Тауіог 

2ерреІіп  Сате8/ 
2ерреІіп 

Ріаііпит 

0.99-0.99 

Іоску  \ѴіІ80п'8  ОагІ8 
СЬаІІеп^е 

1988- 

1989 

аті§а  аіагі  с64  2х 

Іап  Сореіапсі,  КісЬагсі  Ве8Іоп,  5іиагІ 
Тауіог,  Асіат  СіІтоге/Кеѵіп  Бгапкііп, 
МісЬаеІ  0\ѵеп8/5іеѵе  КоЬ80п  (5ріке), 
Ваѵісі  Тауіог 

2ерреІіп  Сате8/ 

2ерреІіп 

Ріаііпит 

0.99 

Ка\ѵа8акі  Теат 

Сгееп 

2х  (пеѵег  геІеа8е) 

2ерреІіп  Сате8 

Кеппу  ОаІ§ІІ8Ь'8 
Зоссег  Мапа§ег 

1989 

аті§а  аіагі  с64  срс 

8І  2Х 

Іап  Сореіапсі,  КісЬагсі  Ве8Іоп,  Ваѵісі 
Тауіог,  Кеѵіп  БгапкІіп/Вегек  Вге\ѵ8Іег, 
КВ 

Со§піІо 

(2ерреііп 

Сате8) 

0.95-ЕІ9.95 

Кіск  В  ох  Ѵі^ііапіе 

1991 

с64  2Х 

Кейесііѵе  Ве8І§п8  (Випсап  5соІІ 
Кег8Ьа\ѵ,  ТупеЬа8е  Сотриіег  Ве8І§п, 
Сегагсі  СоигІеу/іате8  Рагг,  Ваѵісі 

Тауіог 

2ерреІіп  Сате8 

0.99 

Ба8  Ѵе§а8  Са8Іпо 

1988- 

1989 

аіагі  с64  срс  2х 

5іеѵе  \ѴіІІіат80п/Кеѵіп  Бгапкііп,  Асіат 
Сііто^е/Nіску  КиІІег,  МісЬаеІ  0\ѵеп8, 
Ваѵісі  Тауіог,  КісЬагсі 

2ерреІіп  Сате8 

0.99 

Бе  Мап8  24  Ноиг8 

1999- 

2000 

рс  р8 

ЕиІесЬпух 

ІпГо§гате8 

Ма8Іег  ВІа8Іег 

1988 

с64 

Місго  Месііа  (Магк  Ни§Ье8,  Іате8 
Воуіе,  Каі  Наг]іпсіег,  Реіег  \ѴоіІе, 
СЬгІ8ІорЬ  Вег^тапп) 

Еерреііп  Сате8 

МаІсЬ  оГ  іЬе  Вау 

1992 

аті§а  с64  81 2х 

Ваѵісі  5о\ѵегЬу,  СагеіЬ  }.  Вгі§§8,  NеіІ 
НІ8Іор,  Асіат  Сіітоге,  ВаѵіЭ  Тауіог/ 
}оЬп  Сагіуіе 

2ерреІіп  Сате8/ 
2ерреііп 

Ргетіег 

МаІсЬ  оГ  іЬе  Вау  - 
Випсіе8Іія5а 

1994 

СІ08 

ЗіерЬеп  ВіеІ2,  NеіІ  НІ8Іор,  Апсіге\ѵ 
Кодег 

2ерреІіп  Сате8 

Мах  Ро\ѵег  Касіп§ 
(С-3  Касіп§  -  Саг 
Соп8ІгисІог8  СЬатр) 

1998 

р8 

Апсіге\ѵ  КісЬагсІ8,  МісЬаеІ  0\ѵеп8. . . 

ІпІо§гате8 
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Магіе 

1988 

срс 

5іеѵе  Вакег 

2ерреііп  Сате8 

Т2.99 

Ме^а  Міх  Ніі;  Раск  2 

1992 

с64 

сотрі1а1іоп8 

2ерреііп  Сате8 

МісготасЬіпез 

1993- 

1994 

8Пе8 

Мегіі  5іисііо8  Еигоре  (ЗіерЬеп  ОіеІ2) 

Сосіета8Іег8 

Мігах  Богсе 

1989 

аіагі 

СЬгІ8  Раиі  Миггау,  КоЬегІ  Ауп8Іеу 

2ерреІіп  Сате8 

Т2.99 

МІ88ІОП  Ітро88іЫе 
(сЬапсеІІесі) 

1996 

8тсі  8пе8  §епе8І8 

ЗіерЬеп  ВіеІ2... 

Осеап 

МІ88ІОП  5Ьагк 
(МІ8Іа) 

1991 

аіагі 

Іапи82  Реіс,  ТК  Аѵаіоп  (Міго8Іа\ѵ 
Тітіпо\ѵіс2) 

Еерреііп  Сате8 

Т2.99 

Мопитепі 

1991 

срс 

КісЬагсі  Со  оке 

2ерреІіп  Сате8 

Т2.99 

Моіог  Ма8Ь 

1997 

рс  р8 

СагеіЬ  }.  Вгі§§8,  Іап  Сореіапсі,  МісЬаеІ 
0\ѵеп8,  5іеѵе  ОіеІ2. . . 

Осеап 

Моипіаіп  Віке  Касег 

1989- 

1990 

аіагі  с64  2х 

Іап  Сореіапсі,  КісЬагсі  Ве8Іоп,  Асіат 
СіІтоге/ЗіерЬеп  Апсіег80п,  Ваѵісі 

ТауІог 

2ерреІіп  Сате8 

Т2.99 

МТ  V  Рітр  Му  Кісіе 

2006- 

2007 

р82  р8р  хЬох  \ѵіі 

ЕиІесЬпух/РеІег  СоппеІу 

Ас1ІѴІ8ІОП 

NА5САК:  ТЬе  Сате, 
Іп8Ісіе  Тіпе,  2013, 
2014,  2015 

2011- 

2015 

рс  р83  хЬох  \ѵіі 

ЕиІесЬпух 

Ас1ІѴІ8ІОП, 

Веер  Зііѵег, 
Ви8епЬеггу 
Магііп  Касіп^ 

NА5САК:  Кесі  Тіпе 

2013 

і05,  Апсігоісі 

ЕиІесЬпух  (Магііп  СгеепаІІ. . .) 

ЕиІесЬпух 

Nеі§ЬЬои^8 

1992 

аті§а  с64  8І  2х 

Іап  Сореіапсі,  Ваѵісі  ТауІог,  \Ѵііііат 
Неп8еІ,  Асіат  СіІтоге 

2ерреііп  Сате8/ 
ІтриІ2е 

0.99-Т25.99 

№п]а  СаІ8  Ѵ8  Затигаі 
Оо^8 

2013- 

2014 

і05,  рс 

ЕиІесЬпух 

ЕиІесЬпух 

№п]а  Соттапсіо 

1989 

аіагі  с64  срс  2х 

Іап  Сореіапсі,  МісЬаеІ  0\ѵеп8,  Асіат 
СіІтоге/Кеѵіп  Егапкііп,  КісЬагсі 
Ве8Іоп/Вгіап  Сго88,  Ваѵісі  ТауІог 

2ерреІіп  Сате8 

Т2.99 

Рага  Асасіету 

1990 

с64  срс  2Х 

Ніго§гарЬіс8  (Ваѵісі  Мо\ѵЬгау,  5опіа 
Мо\ѵЬгау),  Асіат  СіІтоге/Іап  КісЬагсІ8, 
іоЬп  Са88еІ8,  ВТ,  Вгіап  іоЬІіп^ 

2ерреІіп  Сате8 

Т2.99 

Рага  А88аи1і  Соиг8е 

1988 

с64  срс  2Х 

іатіе  Ігѵіпе,  Реіег  СоІсІ8тііЬ,  Асіат 
СіІтоге/Вгіап  Сго88,  Ваѵісі  ТауІог, 

Вгіап  іоЬііп^,  КоЬегІ  Ауп8Іеу 

2ерреііп  Сате8 

Т2.99 

Реіе  5атрга8  ТеппІ8 
96 

1995 

8тсі  §епе8І8 

Апсіге\ѵ  КісЬагсІ8,  ЗіерЬеп  ВіеІ2 

Сосіета8Іег8 

Реіег  ЗсЬтеісЬеІ 
Зоссег 

1994 

аті§а  сіо8 

Іап  Сореіапсі,  Ваѵісі  ТауІог,  \ѴіІІіат 
Неп8еІ 

2ерреІіп 

РІаІіпит 

РЬапІот 

1989 

аіагі 

Тупе80Іі  (Ваѵе  СгоЬ) 

2ерреІіп  Сате8 

Т2.99 

РЫ1еа8  Ро§§'8 

Ваііооп  Ва1і1е8 

1991 

с64  срс  2Х 

Кейесііѵе  Ве8І§п8  (іопаіЬап  5туіЬ), 
Магк  \ѴіІ80п/Вгіап  Сго88,  СагеіЬ 

ВГІ§§5 

2ерреііп  Сате8 

Т3.99 

Ргетіег  ОіѵІ8Іоп 

1993 

аті^а 

2ерреІіп  Сате8 

Т9.99 

Рго  Со  Кагі 

Зітиіаіог 

1990 

аіагі  (ипге1еа8есі) 
с64  2Х 

Кеѵіп  Егапкііп,  КісЬагсі  Ве8Іоп,  Асіат 
СіІтоге/Ни^Ь  Мо 

2ерреІіп  Сате8 

Т2.99 

Р8І-Огоісі 

1988 

с64 

5со11  \Ѵііііат8,  МісЬаеІ  0\ѵеп8,  Асіат 
СіІтоге 

2ерреііп  Сате8 

Т2.99 

^10  ТапкЬи8Іег 

1992 

с64  срс  2Х 

Ваѵісі  5о\ѵегЬу,  NеіІ  НІ8Іор,  Апсіге\ѵ 
Ко§ег/Іап  КісЬагсІ8  (1§ог),  }оЬп  Са88еІ8 
(Са8) 

2ерреІіп  Сате8 

Т3.99 

Касе  Раск  4 

1992 

2Х 

сотрііа1іоп8 

2ерреііп  Сате8 

Т3.99 

Каііу  Зітиіаіог 

1988- 

1989 

с64  срс  2Х 

КоЬегІ  Тоопе/Ни§Ь  Мо 

2ерреІіп  Сате8 

Т2.99 

Кісіе  Іо  Неіі: 

КеІгіЬиІіоп 

(сЬапсеІІесі) 

2013 

рс  р83  хЬох 

ЕиІесЬпух/Веер  ЗіІѵег  Ѵіеппа 

Веер  ЗіІѵег 
Ѵіеппа 

Коипсі  іЬе  Вепсі ! 

1991 

аті§а  с64  8І  2х 

Тее  Вгі§§8,  МеіІ  НІ8Іор/Ваѵісі  5о\ѵегЬу, 
Магк  \ѴіІ80п/  СагеіЬ  ].  Вгі§§8,  }оЬп 
Сагіуіе,  Ваѵісі  5апсіег8 

2ерреІіп  Сате8/ 
ІтриІ2е 

Т3.99-Т14.99 

5аЬо1а§е 

1988 

с64  срс  2Х 

}а80п  Еох,  ЕІупп  МсСіІІ,  Асіат 
СіІтоге/Ни§Ь  Мо/Міску  Киііег, 

МісЬаеІ  0\ѵеп8 

2ерреііп  Сате8 

Т2.99 
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Запіа'з  Хта8  Сарег 

1991 

аті§а  с64  срс  2х 

Іап  СореІаікЗ,  Ваѵісі  Тауіог,  Асіат 
Сіітоге/Кейесііѵе  Ое8І§п8  (Оипсап 
5со11  Кег8Ьа\ѵ,  ТупеЬа8е  Сотриіег 
Ве8І§п),  Магк  \ѴіІ80п/1ап  КісЬагсІ8, 

ІоЬп  Са88еІ8 

2ерреііп  Сате8/ 
ХерреІіп 

РІаІіпит 

0.99 

ЗЬагкеуз  Моіі 

1991 

аті§а  срс  8І  2х 

Тее  Вгі§§8,  }оЬп  Нап8Гогсі,  Топу 
\Ѵі11іат8/Вгіап  Веикеп,  МісЬаеІ  А. 
5апсіег80п,  Топу  ѴѴ^і11іат8  (5оипсі 
1та^е8) 

ХерреІіп  Сате8/ 
ХерреІіп 

РІаІіпит 

0.99-0.99 

5іпк  ог  8\ѵіт 
(5.5.  Ьисі^ег:  Мап 
ОѵегЬоагсі!) 

1993- 

1994 

аті§а  (Зо8  §епе8І8 
8Пе8 

0(3у88еи8  5оГ\ѵ.  (Апсіге\ѵ  Вгаке, 

АпіЬопу  Саііор,  5іеѵеп  \Ѵаппе11, 

КоЬегІ  Тискег)/Тіт  Нау\ѵоосі/2ерре1іп 
Сате8  (Ваѵісі  5о\ѵегЬу,  Ваѵісі  Тауіог, 
ІоЬп  МигрЬу,  Веап  Тигпег) 

ХерреІіп  Сате8/ 
Херреііп 
РІаІіпит/ 
Сосіета8Іег8 

05.99 

51еер\ѵа1кег 

1992 

с64  2Х 

Ваѵісі  5о\ѵегЬу,  Nеі1  НІ8Іор,  Апсіге\ѵ 
Косі§ег/5іеѵеп  Тигпег,  }оЬп  Сагіуіе, 

СИѵе  ТЬотр80п 

2ерреііп  Сате8 

0.99 

5ра§ЬеШ  ѴѴезІегп 
5іти1а1:ог 

1990 

с64  срс  т8х  2х 

}оЬп  ТотеІ2кі,  Апсіу  Мог1оп/Ве8 
О'ТооІе,  №гтап  і11іп§8,  5іерЬеп 
Ап(3ег80п,  Ваѵісі  ТауІог 

ХерреІіп  Сате8 

0.99 

5реесі  Асе 

1988 

аіагі  2х  (М.І.А.) 

Вгіап  іоЬІіп§ 

ХерреІіп  Сате8 

0.99 

5рог1;  &  5кі11  -  Раск  5 

1992 

2Х 

сотріІа1іоп8 

ХерреІіп  Сате8 

5рог1:8 

1993 

с64 

сотрііа1іоп8 

Херреііп  Сате8 

5і;аск  ІІр 

1991 

аті§а  аіагі  с64  (Зо8 

8І  2Х 

Дтту  Рагг,  Ваѵісі  ТауІог/Ваггу 

5оиіЬоп,  Вгіап  5оиіЬоп,  }еп8-СЬгІ8Ііап 
Нии8/Вои^іа8  Тигѵеу/Ваѵісі  5апсіег8 

ХерреІіп  Сате8/ 
2ерреііп 

РІаІіпит 

0.99 

5і;гее1;  Касіп§ 
5упсііса1;е 

2004 

§атесиЬе  рс  р82 
хЬох  ^Ьа 

ЕиІесЬпух 

Nатсо 

5ирегсаг  СЬа11еп§е/ 
АЬ80Іи1:е  5ирегсаг8 

2009- 

2013 

р83 

ЕиІесЬпух 

5у8Іет  3 

21  Еиго8 

5\ѵогсі  0^  іЬе  5атигаі 

1992 

срс  2Х 

Вгіап  Сго88 

2ерреііп  Сате8 

0.99 

Таі  СЬі  Тог1:оІ8е 

1991 

с64  2Х 

Ваѵісі  5о\ѵегЬу,  NеіІ  НІ8Іор,  Асіат 
СіІтоге/МісЬаеІ  Ваііу 

2ерреііп  Сате8 

0.99 

Теггай^Ьіег 

1988 

с64 

іатіе  Ігѵіпе,  Реіег  СоІсІ8тііЬ,  Асіат 
СіІтоге 

ХерреІіп  Сате8 

Е1.99/14.95- 
19.95  ВМ 

ТЬе  Восі  5яиасі 

1992 

с64 

ѴІ8ІОП  \Ѵогк8  (Кепі  Миггау,  Кеѵ  Втсе) 

Херреііп  Сате8 

0.99 

ТЬе  Ба8І:  апсі  Бигіои8: 
Токуо  Огііі; 

2006 

р82  р8р 

ЕиІесЬпух/РеІег  Соппеіу 

Nатсо  Вапсіаі 

ТЬе  Тіѵіп§  Оау1і§Ьі;8 

1989 

аіагі 

Ве  Ке  5оіі\ѵаге  (Раі  МсСогтаск,  }оЬп 
Каѵапа^Ь),  КоЬегІ  Ауп8Іеу 

ХерреІіп  Сате8 

0.99 

ТаЫе  ТеппІ8 

1993 

с64 

іоЬп  Сагіуіе,  Nеіі  НІ8Іор,  Апсіге\ѵ 

Ко^ег 

2ерреііп  Сате8 

0.99 

Тііапіс  Вііпку 

1991 

аті§а  с64  срс  81 2х 

Іап  Сореіапсі,  Асіат  СіІтоге/Вгіап 
ЗоиіЬоп,  СЬгІ8  Но\ѵагсі,  Апсіге\ѵ 
Косі^ег/Вгіап  Сго88,  Ваѵісі  Тауіог 

ХерреІіп  Сате8/ 

ХерреІіп 

РІаІіпит 

0.99-0.99 

ТNN  Моіог  5рог1:8 
БІагсісоге  ТК 

1999 

р8 

ЕиІесЬпух 

А5С  Сате8 

ТNN  Моіог  5рог1:8 
БІагсісоге  ТК 

2014 

рс  р83 

ЕиІесЬпух 

Х5  Сате8 

Тоіаі  Огіѵіп§  (Сгапсі 
Тоиг  Касіод  98) 

1997 

Р8 

Апсіге\ѵ  КісЬагсІ8,  МісЬаеІ  0\ѵеп8, 
ЗіерЬеп  ВіеІ2... 

Ас1іѵі8іоп/ 

Осеап 

ТигЬо  5ка1;е  Бі^Ьіег 

1989 

аті§а  аіагі  с64  срс 
8І  (а11  -  ипге1еа8есі) 

2Х 

Ни§Ь  Мо,  Ваѵісі  ТауІог 

ХерреІіп  Сате8/ 

ХерреІіп 

РІаІіпит 

0.99 

ІІпіѵег8а1  \Ѵаггіог 

1993 

аті§а 

АІех  СІагк,  Магк  СогпаІІ 

2ерреііп 

РІаІіпит 

0.99 

ихв 

198? 

с64  (ипге1еа8есі) 

Іа80п  Еох,  Асіат  СіІтоге,  КоЬ  НиЬЬагсі 

ХерреІіп  Сате8 

ѴѴагЬаттег  40,000: 
5і;огт  оГ  Ѵеп^еапсе 

2014 

аікЗгоісі,  і05,  рс 

ЕиІесЬпух 

ЕиІесЬпух 

\Ѵог1сі  СЬатріоп8Ьір 
5^иа8Ь 

1993 

с64 

}оЬп  Сагіуіе,  Nеіі  НІ8Іор,  Апсіге\ѵ 

Ко^ег 

2ерреііп  Сате8 
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\Ѵог1сі  Сгіскеі: 

1991 

аті§а  с64  81 2х 

Сіуп  НитрЬгеу8,  N611  НІ8Іор,  \Ѵі11іат 
Неп8е1/Вгіап  ЗоиіЬоп,  ОаѵіЗ  Тауіог, 
Апсіге\ѵ  Косі§ег/1ап  СореІаікЗ,  Міск 
БгепсЬ/ВгепЗап  О'Вгіеп,  МісЬаеІ  А. 
5ап(3ег80п 

2ерре1іп  Сате8/ 
2ерре1іп 

Ріаііпит 

0.99 

ѴѴогкз  Теат  Каііу 

1993 

аті§а  (Зо8 
(ипге1еа8есі)  8І 

Ьее  Вгі§§8,  Апсіге\ѵ  Косі^ег 

2ерре1іп  Сате8/ 
2ерре1іп 

Ріаііпит 

ѴѴ^огЫ  Ки§Ьу 

1993 

аті§а  с64  81 2х 

Асіаш  Сіітоге/Вгепсіап  О'Вгіеп,  Оаѵісі 
Тауіог 

2ерре1іп  Сате8/ 
2ерре1іп 

Ріаііпит 

0.99/ВМ  24 

\Ѵог1сі  Зоссег 

1990 

аті§а  аіагі  с64 

8І  2Х 

Іап  Сореіапсі,  КісЬагсі  Ве8Іоп/Оегек 
Вге\ѵ8Іег,  Ваѵісі  Тауіог 

2ерре1іп  Сате8/ 
2ерре1іп 

Ріаііпит 

0.99/ВМ  34 

2уЬех 

1989 

аіагі  с64  2х 

Вгіап  }оЫіп§/Асіат  СіІтоге/СагеіЬ  }. 
Вгі§§8,  МісЬаеІ  0\ѵеп8,  Кеѵіп  Ргапкііп, 
КоЬегІ  Ауп8Іеу 

2ерре1іп  Сате8 

0.99-0.99 

г 


Сагпаде  -  Сагпаде  іа  іИе 
иКітаІе  асісіісиѵе  зрогіз 
саг  гасіпд  дате  Іеаііпд 
сігіѵіпд  акіІІ  апб  пегѵе  Ю 
(ііегг  Іітііа.  Ур  !о  4 
сотре(і(ог8  сап  сотреіе 
оѵег  16  ипідие  сігсиііз,  ѵѵіппіпд 
гасез,  иргаііпд  ѵеЫсІе 
рег^огтапсе  апсі  еіітіпаііпд 
орропеШз  ѵѵіі^і  сагеіиііу 
розіЧіопесІ,  ЬідЬ-ехрІозіѵе 
сіеѵісез. 


е  1в94  МвгіІ  ЗіиЬіос'^  гврр*ііп  апо  Сатадв’ 
вге  аІІ  Іг«(ІетагІ(я  о(  Ме«іі  ЗІікІІоа,  Іпс. 
ди  НІСНТ8  НЕ9ЕЯѴЕ0. 


Нагсіѵѵаге  Яеоиігѳй;  ІВМ  3865Х  ог  Ьеііег.  ог  сотраІіЫѳ,  М8-0О8  5.0, 1  МВ  ВЯ| 
СО-НОМ  дпѵе,  8ѴСА  отарЬісз  саггі  апсі  тошіог,  Моизѳ  орііооаі,  Зоипсі  сагсі. 
(ЗоигкіВІазІог.  ЛсЛіЬ.  Воіапсі  МТ-32  апсі  сотрайЫез). 
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МісЬаеІ  ВаИу 


Сколько  вам  лет  ? 

29.  Я  родился  17.09.1970  года,  (интервью  1999  года). 

Мой  брат  Ваѵісі  купил  2Х  Зресігит  в  1983  году,  у  меня  этот  компьютер 
появился  в  следуюгцем  году. 

Я  как  и  многие,  начал  играть  в  видео  игры,  особенно  это  была  СЬискіе 
Е§§.  Так  же  я  начал  заниматься  программированием.  В  14  лет  я  уже  ис¬ 
пользовал  ассемблер. 

Видео  игра  ЕагіЬ  8Ьакег  появилась  примерно  за  четыре  года  до  того,  как 
она  появилась  в  Уоиг  Зіпсіаіг.  Это  клон  известной  видео  игры  ВоиЫег 
ЭазЬ,  было  просто  сделать  подобную  игру. 

Сначала  я  отправил  игру  в  2ерре1іп  Сатез.  На  основе  этой  работы 
они  предложили  сотрудничество,  но  саму  игру  так  и  не  издали.  Я 
думаю,  причиной  могло  быть  судебное  разбирательство  компании 
РІГ81 8іаг.  Они  преследовали  всех,  кто  делал  клоны  ВоиЫег  НазЬ. 

Так  же,  мне  отказали  Мазіегігопіс,  СН8  и  Аііапііз. 

После  таких  результатов,  я  отправил  ЕагіЬ  8Ьакег  в  редакцию  жур¬ 
нала  Уоиг  8іпс1аіг.  Они  заплатили  мне  сто  фунтов  и  я  был  очень 
доволен  этим.  Так  же  добавлю,  что  редакция  поместила  мою  игру  в 
уголок  «дерьмовых»  игр  и  мне  пришлось  написать  им  из-за  такого. 

В  результате  игру  поместили  на  обложку  журнала. 

Следуюш,ая  моя  видео  игра  -  Риіі  ТЬгоІІІе  II.  Издатель  -  2ерре1іп  Сатез.  Все  же  я  выбрал  эту  компанию, 
так  как  мой  дом  был  в  нескольких  милях  от  них.  2ерре1іп  Сатез  купила  права  на  видео  игры  Мегѵуп 
Езісоигі,  по  этому  я  имел  право  использовать  такое  название.  Сама  вторая  часть  уже  была  сделана  кем 
то  на  половину,  и  мне  пришлось  ее  доделывать.  Так  как  я  ненавижу  такое,  по  этому  я  решил  все  сделать 
с  нуля.  К  сожалению,  я  не  сохранил  копии  ранних  версий. 

У  меня  было  всего  десять  недель  на  разработку  и  не  так  много  времени  на  ее  тестирование.  2ерре1іп 
Сатез  посоветывали  мне  упростить  геймплей.  Уровень  сложности,  все  равно  -  достаточно  высок. 
Игроку  нужно  выбрать  правильную  скорость  на  поворотах  и  у  него  будет  хороший  шанс  не  врезаться 
в  другие  мотоциклы.  Конечно,  первая  часть  игры  -  лучше,  но  вторая  -  с  лучшей  графикой  и  звуком. 


Следуюш,ая  моя  видео  игра  -  Таі  СЬі  Тогіоізе.  Срок  разработки  -  тринадцать  недель.  Прохождение  этой 
игры  для  меня  сложное,  и  я  не  думаю,  что  прошел  ее  без  дополнительных  жизней. 

По  словам  2ерре1іп  Сатез,  мои  видео  игры  хорошо  продавались.  Я  был  слишком  ленив,  чтобы  разби¬ 
раться  в  распределении  роялти  от  продаж. 

Кроме  эти  игр,  я  работал  над  симулятором  большого  тенниса.  Но,  из-за 
учебы,  у  меня  не  хватало  времени  на  разработку. 

Над  разработкой  второй  части  ЕагіЬ  8Ьакег,  я  думал  целых  десять  лет.  У 
меня  много  новых  идей  и  я  думаю  добавить  новые  объекты  в  игру. 

В  1996  году  выходит  игра  Зресігіз  -  для  2Х  8рес1гит.  Работа  над  клоном 
Тетриса  была  начата  в  1989  году,  а  с  появлением  эмуляторов,  автор 
доделал  видео  игру. 
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НОВЫЕ  ИГРЫ 

Название  игры  Год  Платформы  Разработчик  /  Издатель  Цена 


1  Кагаі 

2019 

2X81 

ІоЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

СЬегпоЬуІ  ВотЬег 

2019 

2X81 

ІоЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

Суіоп  Аііаск 

2020 

2X81 

ІоЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

СЬозіЬизІегз 

2019 

2X81 

ІоЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

Соаі  апсі  \ѵо1ѵе8 

2019 

2X81 

}оЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

Ні§Ь\ѵаутап 

2019 

2X81 

}оЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

Ьіп§о 

2019 

2X81 

}оЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

Ьипаг  Согр8 

2019 

2X81 

иВгоісі_Міке 

Ма8І;егтіпсі  КК 

2020 

2X81 

КоЬегіК 

МАХ  ѴЕК5ТАРРЕМ  Еогтиіа  Опе 
РДзІор  Зітиіаіог 

2019 

2X81 

}оЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

МІ88ІОП  Ітро88іЫе:  ВотЬ8яиаге 

2019 

2X81 

ІоЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

МопкеуЬоагсі 

2019 

2X81 

ІоЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

NоЬ2сіуѵе 

2019 

2X81 

ІоЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

Зоіііаіге 

2019 

2X81 

ІоЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

Зіагігір 

2019 

2X81 

ІоЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

ТгатроИпе 

2020 

2X81 

ІоЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

Ти^  о^ѴѴаг 

2019 

2X81 

}оЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

Тиі-Тиі 

2019 

2X81 

Ваѵісі  5іерЬеп80п 

\Ѵ-Ко1;а1;ог 

2019 

2X81 

}оЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

\Ѵі\ѵо  Вісіо'8 

2019 

2X81 

}оЬап  "Вг  Веер"  Коеітап 

Ви§2Іас8 

2019 

Аіагі  5Т 

Веііо  Сате8  (Сеог§е  Nако8,  Кеѵіп  ЗрагеЬеасі, 
№еІ8  Кіеіпе) 

Епсі1е88  Бита  Зигйп^ 

2019 

Аіагі  5Т 

СЬгІ8Ііап  НеІІтиіЬ/НМ  Ріс1иге8 

Бгоя58 

2019 

Аіагі  5Т 

ТЬота8  11^,  СЬгІ8Ііап  С1еіп8ег 

НіЬегпаІесі  I  -  ТЬІ8  Ріасе  І8  ВеаіЬ 

2019 

Аіагі  5Т 

ЗіеГап  Ѵо^І/Ропсі 

ІсеЫох  Ріи8 

2019 

Аіагі  5Т 

Е\ѵе^ио  АВ  (Кагі  Ногпеіі,  М.В.  5тііЬ) 

Ои!  Кип  5Те  (ітргоѵе8  8реесі  & 
8ргі1:е8) 

2019 

Аіагі  5Т 

"Аіап  Сгіег,  Аіап  Тоткіп8, 

5іиаг1  МсМШап,  Реіег  І0г^еп8еп" 

Кос'НеІІ 

2019 

Аіагі  5Т 

Бгап^оІ8  Кегтогѵапі,  МісЬеІ  Заѵагі 

Косіпеу  Ѵ8  КБС 

2019 

Аіагі  5Т 

КоЬіп  Беѵу,  Бгапк  Зеетапп 

Загсіопіс 

2020 

Аіагі  5Т 

Масі  Ахе,  Бгесі 

ВаШе  Вги8Ь 

2019 

Аті§а 

Каііга  5о1і\ѵ.  (Каіаеі  Біта,  Косігі§о  5і^иеі^а, 
ВеЬога  МиіЬ,  ЕсІ80п  Беаі  }г) 

Віо  Іеі; 

2019 

Атща 

Коу  ЗсЬпеісіег,  М.  Таирііг,  }.  Неіпетапп 

Віаск  Ва\ѵп  КеЬігіЬ 

2019 

Аті§а 

280ІІ,  Ка8Іег  \ѴІ2агсІ8  -  5Ьаип  ѴѴа11ег8,  СоИп 
Ѵеііа,  Теп  5Ьи,  Міке  КісЬтопсі/ВоиЫе  Зісіесі 
Сате8 

Вгісі^е  Зігіке 

2019 

Аті§а 

Рго]ес1  КЗВ  (Ра\ѵе1  №\ѵак,  Кг2у8Іек  Ма1у8, 
Зітопе  ВегпассЬіа,  Магсіп  5\ѵіесЬ)/Аті§а. 
пеі.рі 

Секіс  Неагі 

2019 

Атща 

М^^Ьі  0\ѵ1  Ве8щп  (Бгапк  \Ѵі11е,  Сеггіі  \Ѵі11е) 

СиЬа  1898 

2019 

Атща 

}о8ё  А.  Соп2а1е8,  Кісагсіо  Ѵіеіга 

Іеі  Нипі 

2019 

Атща 

Соа^и1и8  8о1і\ѵ.  (КоЬ  Не\ѵі11, 1а80п  \Ѵі1І8) 

БапсійИ 

2019 

Атща 

СІеЬіп  Сате8  (Зітопе  ВегпассЬіа) 

МаІсЬіс 

2020 

Аті§а 

Типегтахх  (Каііе  Мах  НоГтапп,  8еЬа8Ііап 

М.  НаЬегеу)/Р8у1гопік 

МосІ8иг^ег 

2019 

Атща 

АгсапІ8І 

Кесоіі  (геѵег8е  еп§іпеегесі 
тосіойсаііоп  Аіагі  5Т) 

2019 

Аті§а 

РЬіІ  Воа§-Ви1сЬег,  Аіѵаго  Ве1§асіо  Кеіпо80 

Ке8Ьоо1;  К 

2019 

Аті§а 

8ріе1е8сЬгеіЬег  (КісЬагсі  Бо\ѵеп8Іеіп,  Кеѵіп 
8аипсіег8,  Магііп  АЬтап) 

Кіѵег  Каісі  Кеіоасіесі 

2019 

Аті§а 

МайЫаз  Неуйош,  СЬіртипк,  Ми8а8Ы9/ 
РІазЬНо,  Ш.О.Т.Ш. 
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НОВЫЕ  ИГРЫ 

Название  игры  Год  Платформы  Разработчик  /  Издатель  Цена 


Коіаіог 

2020 

Аті§а 

Місіпі^Ьі  Вапапа  (ТітоіЬу  іоп  СіІЬегІ,  5Ьаип 
ѴѴаІІегз,  Тгеѵог  5іогеу)/Р8^гопік 

Ку^аг:  ТЬе  Ье^епсіагу  \Ѵаггіог 

2019 

Аті^а 

Сгаете  Со\ѵіе,  Іпѵепі,  О}  МеШпе,  сіНгзіІѵег 

5кі11  Сгісі 

2019 

Аті^а 

Кеігеат  (Зітопе  Веѵі1ас^иа)/КСС^ 

Зігі^е 

2019 

Аті§а 

Ко§ие  Епіегіаіптепі  (ІапІизЗбО),  ВаІіЬог 
Іаѵогсек 

Теігіз  Рго  V.  1.5 

2019 

Аті§а 

Пизііп  5оіі;\ѵ.  (КоЬегІ  Сіезпік,  ВгаіпЬи§, 

Еахііу) 

ТЬе  Сигзе  оі"  КаЬепзІеіп 

2020 

Аті§а 

Зіеі'ап  Ѵо§1/Рисісі1е/ро1у.р1ау 

25  еигоз 

Ѵе^еІаЫез 

2019 

Аті§а 

Міке  КісЬтопсі/ОоиЫе  Зісіесі  Сатез 

Саігірііг 

2019 

ВВС  Місго 

Тот  Ргісе 

СЬготе 

2020 

ВВС  Місго 

1еѵеІ7.ог§.ик 

Сііасіеі  Нет  Капсіотізег 

2018 

ВВС  Місго 

ОітіпізЬесі  МісЬаеІ  іакоЬзеп 

Оо\ѵпЫ1 

2019 

ВВС  Місго 

Тот  Ргісе 

Е^^зтап 

2019 

ВВС  Місго 

Тот  Ргісе 

ВВС  Місго 

Маге  оГ  Оагкпезз 

2018 

ВВС  Місго 

Еигкіо  Апі 

Ргіпсе  оГ  Регзіа 

2018 

ВВС  Місго 

"Кіегап  Соппеіі,  }оЬп  ВІуіЬе,  Зітоп  Моггіз, 
Іпѵегзе  РЬазе" 

ЗсагатЫе 

2018 

ВВС  Місго 

КісЬагсі  ВгоасіЬиг8І/Ке1го  5оН\ѵаге 

5расе  Рігаіез 

2019 

ВВС  Місго 

РЬапІазт 

5іип1  Саг  Касег 

2019 

ВВС  Місго 

Кіегап  Соппеіі,  Тот  Зесісіоп,  НЕх,  ІоЬп 

ВІуЛе 

Зисіоки  Зоіѵег 

2019 

ВВС  Місго 

Есі\ѵагсііап  Виск 

Воссо'з  Асіѵепіигез 

2019 

Огіс 

Ках 

БіНееп  Риггіе 

2020 

Огіс 

Ках  апсі  І88 

Огіс  Коп^ 

2019 

Огіс 

СЫоё  АѵгіІІоп 

Касіаг  Огіс 

2020 

Огіс 

Апсіге  С 

А  Тгоііз  Кеѵеп^е 

2019 

Атзігасі  СРС 

СагеіЬ  РіІсЫогсі 

Аеоп  I 

2019 

Атзігасі  СРС 

ѴіпсепіСК,  Зипіеат 

АІСОП  2020 

2019 

Атзігасі  СРС 

АЬаІоге,  ТоЮ  (КісЬагсі  Саііпеаи) 

АИеп  КезеагсЬ  Сепіге  2 

2019 

Атзігасі  СРС 

Іап  5тііЬ,  ЗЬаип  С.  МсСІиге,  }оЬп  \ѴіІ80п/ 
2епоЬі  5оН\уаге 

Ап  Еѵегусіау  Таіе  А  Зеекег 

СоЫ 

2019 

Атзігасі  СРС 

СагеіЬ  Рі1сЫогсі/2епоЬі  5оіі\ѵаге 

Ап§гу  КіНеп 

2019 

Атзігасі  СРС 

Ігепе  СІетепІе  АгасіІ,  АгасеІі  Еисіа  КеЬоІІо 
Вотіп^иег,  іозе  МапиеІ  Мапгеза  Сиігао 

АгеаЗІгаісі 

2019 

Атзігасі  СРС 

}иап  СагІоз  Ебрег  Сиііёггег  ,  Апіопіо  А^иігге 
Іѵогга,  іог^е  АтіІ  Рёгег  Ропзосіа 

ВеЬіпсі  Сіозесі  Ооогз  1-2-3,  4,  5,  6 

2019 

Атзігасі  СРС 

СагеіЬ  Рі1сЫогсі/2епоЬі  5оіі\ѵаге 

Віке  Мазіегз 

2019 

Атзігасі  СРС 

АІЬегІо  Вепаѵепі  Катоп,  }о8е  Ѵісепіе  Тотаз 
Регег,  Есіиагсіо  Сотег  Магііпег 

ВиІЬо  Апсі  ТЬе  Віие  Ога^оп 

2019 

Атзігасі  СРС 

СагеіЬ  Рі1сЫогсі/2епоЬі  5оіі\ѵаге 

ВиІЬо  Апсі  ТЬе  Еігагсі-Кіп^ 

2019 

Атзігасі  СРС 

СагеіЬ  Рі1сЫогсі/2епоЬі  5оіі\ѵаге 

ВиІЬо  8  Іпігерісі  Асіѵепіиге 

2019 

Атзігасі  СРС 

СагеіЬ  Рі1сЫогсі/2епоЬі  5оіі\ѵаге 

Сатеі 

2019 

Атзігасі  СРС 

Сагзіеп  Возі 

Сарііаі  ^иі2  !!! 

2019 

Атзігасі  СРС 

Закіз  Кайезакіз 

СЬетап 

2019 

Атзігасі  СРС 

паіЬап,  Апіиеі,  Ваѵісііап/ТЬе  Мо)оп  Т\ѵіп8 

СЬгопісІез  о!"  Nапако 
(сотрііаііопз) 

2019 

Атзігасі  СРС 

ТЬе  Мо]оп  Т\ѵіп8,  Віітарзоіі 

Сіеѵегтіпсі 

2019 

Атзігасі  СРС 

КикиІсап,  СЕВ,  СЬгізІорЬе  Реііі,  КісЬагсі 
Саііпеаи  (ТоЮ),  КаухатЬег,  СаіатоіЬ 

СоЬга 

2019 

Атзігасі  СРС 

СагІоз  Регег  Реге^гіп,  Кісагсіо  Оуоп 

Косігщиег 
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СотЬаІ  Тепсіепсу 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Аіі'гесі  Сотег  Ѵісепі,  Ваѵісі  Атаго  Саіѵап 
5а1а 

СотЬо 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

РЬіІірре  Моиііп 

Сотрііаііоп:  Ассіоп  у  АѵепШга 
(сотрііаііопз) 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Е5Р  5оЙ 

Сотрііаііоп:  Керокег  Ве  Азез 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

4МН2 

45  еиго8 

СРС  АпаЬак 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Ео^ікег 

СРС  Ко§ие 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Апсіге8  Маіа  Вгеіоп 

Сгоскесі 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Ко88  5ітр80п,  5ага  Ѵііаріапа  Киа 

Весерііоп  іЬе  Міпсі'з  Еуе  ! 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  РіІсЫогсі/ЕІесІгіс  5іогт  Ргосіис1іоп8 

Веег  Сгеек  ТЬе  НоторЬопез 
АсіѵепШге 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  РіІсЫогсі/Ргітагу  Ке8оиг8е8 

Вігк  НеасІ8І:гоп§  апсі  іЬе  Магііап 
Масіпе88  ! 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

2ое  Кігк-КоЬіп80п 

ВІ8С  Ке8рес1: 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

5ег§іо  Сатро8  Сагсіа,  Ко^ие  Вт  Nаѵа^^о, 
5ег^іо  5еЬа8Ііап 

ВІВ 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

}иап  5ап2  Моуа,  Вапіеі  АІІЬоіГ  Еіпп,  Ваѵісі 
Магііпег  Мігапго,  Ваѵісі  Магііпег  Мігапго 

Вга^оп  Е§§ 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Сагіо8  Вепііо  5ап1іа§о  Рог1а8,  РгапсІ8со  сіе 

А8І8  Ргіеіо  Виепсііа,  }о8е  Апіопіо  5ап8апо 
МеІего 

Е^^егіапсі  Му8І:егу 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Вар1І8Іе  Вісіеаих 

ЕщЬ!  Еееі  ІІпсіег 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

5іеі‘ап  Ѵо^І,  КаіІ8Іаѵе 

ЕІ  Са8І:і11о  Ве  Еа  Миегіе 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Е5Р  5оЙ  (6128,  Мі^ие15ку,  СЬета) 

Еріте1:Ьеи8 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Се8аг  Мсо1а8  Сопгаіег 

Егісіи  ТЬе  5расе  Рогі 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

І08е  іаѵіег  Сагсіа  Агапсіа 

Е8саре  То  Мигку  ѴѴоосІ8 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

}оЬп  \ѴіІ80п/2епоЬі  5оіі;\ѵаге 

ЕисИаев  XXI 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Е5Р  5оЬ;  (Саг1о8  Ве  Апа,  Мі§ие1  Ап§е1  5і1ѵа, 
Каиі  5ітагго,  Каіаеі  Еорег) 

Еііггоу  Іп  ТЬе  Вагк 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Асігіап  Рагкег 

Его§§ег  Еіегпо 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

}о8е  іаѵіег  Сагсіа  Агапсіа/Маіга  Сотриіег 
Аи1ота1іоп8 

Егот  Ои!  оГ  а  Вагк  №^Ьі;  8ку 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  Рі1сЫогсі/2епоЬі  5оіі\ѵаге 

Еисісіо  Апсі  51ат 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  Рі1сЫогсі/2епоЬі  5оі1\ѵаге 

Еигіоп 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

РЬіІірре  Моиііп 

Нарру  Мопіу 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

}о8е  іаѵіег  Сагсіа  Агапсіа 

Нехаѵіги8 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Кеѵіп  ТЬаскег,  МасВеаіЬ,  іоЬп  МсКІаіп 

Неу  Заііог  ! 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Вапіеі  Вгаѵо  Сагсіа,  іиап  МапиеІ  Киіг 
Сиііапег,  Ваѵісі  Nаѵа8  Віаг 

Іпііесіог 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

РЬіІірре  Моиііп 

Іпѵа8Іоп  А  Магіе 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Апіопіо  Масіа  Еіііо,  Сіпа  Е8іЬеіа  АЬасі 
Дтепег,  Іѵап  Магііпег  МоІіпа,  ЗаІѵасіог 
Могепо  Рагсііпе 

155  Етег^епсу 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  РіІсЫогсі 

1аск8  ВиЬЫе  І8Іапсі 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Ко88  5ітр80п 

Іаск8І:гасі 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Ееггап  Регег  Е8Іеѵе,  ВапіеІ  Магііпег  Апсігеи, 
АІеіапсіго  ВапиІ8  Огсіопег,  іоЬп  МсКІаіп 

КагЬит 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Топі  Рега 

Е'ІЕЕ  АВ  ТКЁ50К 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Егіс  ВоиІаІ,  Вшпо  ЕоисЬе,  Вепіатіп  СіІІе8 

Еа  Са8а 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Е5Р  5оіі  (Каиі  Зітагго,  Мі§иеІ  Ап§еІ  5іІѵа, 
Каіаеі  Еорег,  Сагіо8  Ве  Апа) 

"Еа  Са8а  а1  Оіго  Еасіо  сіе  іа 
Тогтепіа  (ТЬе  Нои8е  оп  іЬе  ОіЬег 
5ісіе  іЬе  5і:огт") 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

іаѵу  Еегпапсіег 

Ееа§ие  Оі"  Тапк8 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Етіііо  І08е  Регег  МагІ8саі,  Іе8и8  Сиасіга 

Теііег,  РгапсІ8со  іаѵіег  Сагсіа  Еегпапсіег 

Ее8  Ма8^ие8  Ви  СагпаѵаІ 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

5іёрЬапе  Е 

ЕОСІріс8 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Ео^ікег 
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Ьисііс  Вгеак  ТЬе  Ьоор 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Наасі,  Вгапсіо,  Тех 

МапРас 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

5ег§іо  Сопе]его  Ѵісепіе,  Ѵісіог  Мапиеі  Веіеп 
Кіѵега,  КоЬегІо  СагІ08  Е8ріпо8а  Вепаѵепіе 

Мазіег-Міпі 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

РЬіІірре  Моиііп 

Месііеѵаі  Вга\ѵ1 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

5ІСІ-АІІ,  Апіопіо  КиЬіо  Магііпег,  }ог§е 
Са8а80Іа  Аіериг 

МісгоЫг  Масіпе88 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  Ріскіогсі/Еіесігіс  5іогт  Ргосіис1іоп8 

МІ88  Іприі: 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Еп^і^ие  Ѵісіаі  Сауиеіа,  Вапіеі  5аига  Магііпег 

Nапо  Неха^оп 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Ео^ікег 

№\ѴІ8 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

РЬіІірре  Моиііп 

Оѵо 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Сё 

РЬап1:ота8  2.0 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Ракеіе  Зой  (Запіі  Опіапбп,  }огсіі  Зигесіа) 

РіпЬаІІ  Огеат8 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

КЬіпо,  Мае,  Топі  Оаіѵег,  МсКІаіп,  ЗиТеКН, 
КаА 

Ріапі  Аііаск 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Еоіа  Сагсіа  Сотег,  Ѵегопіса  Вига  Зетреге, 
іеппііег  Воепіе  Регеіга 

Ріои^ 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

РЬіІірре  Моиііп 

РР  ТЬе  5расе  Мегсепагу 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

АІЬегІо  Апсіге8  Косіе8  Сагсіа,  Мі§ие1 

Сатреііо  Котап,  А1Гоп80  Рагга^а  Мога 

Рго]ес1;  ТЬіп§ 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Запсіга  Атасіог  Могепо,  Вапіеі  Саѵоііі, 
Сегтап  Магііпег  Магііпег 

Ка1:опе8  У  Ма2тогга8 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Іаѵіег  12^иіе^сіо  Ѵісесіо,  }о8е  Наѵагго  Ра8Іог, 
Апіопіо  Ваѵісі  Огііг  Регаі 

КесІ8  ^ие81: 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Ко88  Зітр80п,  КоаЫ  Зігаи88 

Ке8І§па1;іоп  ^ие81; 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

№ко1аі  Ротаге8  Дтепег,  }о8е  РгапсІ8со 
ВотепесЬ  СотІ8,  }ое1  Котего  Моііа 

Кеіагсіесі  Сгеа1:иге8  Апсі  Саѵегп8 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  Рі1сЫогсі/2епоЬі  Зоі1\ѵаге 

Кеіго  ТеппІ8  5ирег  ѴѴ^аѵе 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

іаѵіег  Магііпег  Зелига,  МоІ8е8  Косігі^иег 
Еогіеа,  Магіо  Сатага  Запіасгеи 

КеШгп  ОГ  ТЬе  КоасЬ 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  Рі1сЫогсі/2епоЬі  Зоіі\ѵаге 

Коіапсі  Сое8  Ке8сиіп^ 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

2ое  Кігк-КоЬіп80п 

Копіп  Кеѵеп^е 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

А1е]апсіго  Ма8  Веѵе8а,  Ееггап  СІ8саг  ВІа8со, 
Вапіеі  Котего  Магііпег 

Киппіп]а 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Вог]а  Ро2о  \ѴаІ8,  Маіео  Еіпа8  СЬаіп,  СагІ08 
Котего  Мигсіа 

ЗсгатЫе 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

РигСРС,  іиііеп  Неѵо 

5Ьасіо\ѵ  5ои1 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

іиііо  Сагтопа  Сопгаіег,  }иап  КиЬіо  Наѵагго, 
Мщиеі  Тогге^го8а  Аіѵагег 

ЗЬіеЫіп^  Соіог 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Апіопіо  Согра8  Сиепса 

ЗЬіпоЬі  Кета8І:егесі  Есііііоп 

2020 

Ат8Ігасі  СРС 

Етігх,  Зі^Ь,  Кігоисі,  Еапо 

ЗЬіпоЬи 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

КиЬеп  КиЬіо  Магііпег,  іисіііЬ  Миіа  МоИпа, 
Іе8и8  Ма8  Саггеіего 

5ипЬиг8І;  Сопіатіпаііоп 

2020 

Ат8Ігасі  СРС 

Запсі  КаЬЬіІ  Зоіі\ѵаге 

5ирег  Топкие  ^то 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагІ08  сіе  Іа  Еиепіе  Тогге8,  Апіопіо  }о8е 
Магііпег  Сагсіа,  }о8е  РгапсІ8со  Ѵаі(іе8  Зігѵепі 

Тапк8  Аіоі ! 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

К088  Зітр80п 

ТЬе  АгЬіІег,  ЕрІ80сіе  1 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

2ое  Кігк-КоЬіп80п 

ТЬе  Ва1гоя5  Апсі  ТЬе  Саі 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  Рі1сЫогсі/2епоЬі  Зоіі\ѵаге 

ТЬе  Саѵе  Оі"  Ма§іс  -  А  Тго1Г8 
Кеѵеп^е 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  РіІсЫогсі 

ТЬе  Сиг8е  оГ  КаЬеп8І:еіп 

2020 

Ат8Ігасі  СРС 

Зіеіап  Ѵоя5І 

ТЬе  Сгеаі  Сагаѵап  Сарег 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  Ріскіогсі/ЕІесІгіс  Зіогт  Ргосіис1іоп8 

ТЬе  Ни! 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

іоЬп  \ѴіІ80п/2епоЬі  Зоіі\ѵаге 

ТЬе  ^иееп'8  Еоо1:8І:ер8 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

Ваѵісіе  Виссі 

ТЬе  ^ие81:  Еог  ТЬе  СРСіпе  НІ8к  Оі" 
Ро\ѵег ! 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

2ое  Кігк-КоЬіп80п 

ТЬе  Кеѵеп^е  о(  Могіагіу 

2019 

Ат8Ігасі  СРС 

СагеіЬ  РіІсЫогсі 
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ТЬе  Коасі  Іо  ѴаІЬаІІа 

2019 

Ат8!гасі  СРС 

Запсі  КаЬЬі!  5оі!\ѵаге 

ТЬе  ЗеагсЬ  &г  іЬе  Nе1:Ье^  Ке^іопз 

2019 

Ат8!гасі  СРС 

СагеіЬ  Ріскіогсі/Еіесігіс  8!огт  Ргосіис!іоп8 

ТЬе  Зесге!  О^ТіШе  Носісоте 

2019 

Ат8!гасі  СРС 

СагеіЬ  Рі!сЫогсі/2епоЬі  5оі!\ѵаге 

ТЬе  5\ѵогсі  0^  Іаппа 

2020 

Ат8!гасі  СРС 

Каі'а  Рагсіо,  ЕгапсІ8со  іаѵіег  Репа,  РгапсІ8со 
іаѵіег  ѴеІа8со/Ке!го  ѴѴогк8 

ТОКІ  ССР 

2019 

Ат8!гасі  СРС 

ССР 

Тгоііеу  Мапіа 

2019 

Ат8!гасі  СРС 

СагеіЬ  Ріскіогсі/ЕІесІгіс  5!огт  Ргосіис!іоп8 

Тгоп-Ріхеі 

2020 

Ат8!гасі  СРС 

Кепаисі  Неііа8 

ИБО  Огіѵег 

2019 

Ат8!гасі  СРС 

І08е  Ваѵісі  СопгаІег  Іпі^иег,  ЗатиеІ  ^ие8асіа 
СатЬіІ,  Ѵа8ІІ  NікоІаеѵ  Маіакоѵ 

ІІпЬа11о\ѵесі 

2018- 

2019 

Ат8!гасі  СРС 

Зіеі'ап  Ѵо§!,  5ітоп  РЬірр8 

ѴаІЬаІІа 

2019 

Ат8!гасі  СРС 

Саг8!еп  Во8! 

ѴѴ00СІ8  Кезсие 

2019 

Ат8!гасі  СРС 

Мопіса  Катрегег  Апсіге8,  Магіа  ЗапсЬег 
Тепіа8,  Магііп  ^иі^ап!е  Вегпа 

Хаік  Веіихе  Есііііоп 

2019 

Ат8!гасі  СРС 

Негѵе  МопсЬаІге,  Кикиісап,  іиііеп  Кіе! 

2пах 

2019 

Ат8!гасі  СРС 

Асігіеп  Ве8!и^ие8,  Сёсігіс  ^ие!іе^,  іиііеп  Nёѵо 

4  А\Ѵіп 

2019 

Соттосіоге  64 

Ма!!ео  Ап^еІіпі,  КісЬагсі  ВауІІ88 

4М  Агепа 

2019 

Соттосіоге  64 

Вагго99,  Еггагкіп^,  МагсІ80 

АИеп  8 

2019 

Соттосіоге  64 

Косі,  Ети,  ЗаиІ  Сго88,  ЗТЕ86 

Атагоп  Таіез 

2019 

Соттосіоге  64 

КісЬагсі  ВауІІ88,  АКУп^ѵе 

Аодіе  Касег  64 

2020 

Соттосіоге  64 

Та1е-Х 

Агкасіепоісі 

2019 

Соттосіоге  64 

Агіиго  Вепіе 

Вегкз  Боиг 

2019 

Соттосіоге  64 

№)еее,  Кайох 

ВотЬакегезб 

2019 

Соттосіоге  64 

КГІ882 

Виске!  \Ѵаг8  (С  128) 

2020 

Соттосіоге  64 

ОгірЬапІот,  МіЬгі,  КоЬіп  Теѵу/Рго!оѵІ8Іоп 

Ви^  Оиі 

2019 

Соттосіоге  64 

Зкіеріоісі 

СЬоррег  Соттапсі 

2019 

Соттосіоге  64 

Апіопіо  Заѵопа,  ЗаиІ  Сго88,  ЗТЕ86,  ЗпаЬеі 

СгаскроІ8 

2020 

Соттосіоге  64 

Апіопіо  Заѵопа,  ЗаиІ  Сго88,  ЗТЕ86 

^е8а1^ап^ие8  Іаёп 

2019 

Соттосіоге  64 

Сге^іееІ,  Соттосіоге  Зраіп 

Вио  Вох 

2019 

Соттосіоге  64 

ТекІ80І! 

Вга^опакег 

2019 

Соттосіоге  64 

Соттосіоге  Зраіп 

Втпкеп  СЬор8Ііск8 

2020 

Соттосіоге  64 

А!Іап!І8 

Рог§о11еп  Боге8І 

2019 

Соттосіоге  64 

СЬгІ8  Уа!е8,  }оп  ѴѴеІІ8,  КісЬагсі  ВауІІ88,  АІГ 
Уп^ѵе 

Рго8іЬі1е 

2019 

Соттосіоге  64 

Апіопіо  Заѵопа,  ЗаиІ  Сго88,  ЗТЕ86 

Се!  \Ѵі!сЬу 

2019 

Соттосіоге  64 

Маіікеугіс,  Іісіиті,  Кайох 

СоЫгаке  Кетаке 

2020 

Соттосіоге  64 

Ріпоѵ  Ѵох 

Нарру  ВІоск8  ВХ 

2019 

Соттосіоге  64 

КісЬагсі  ВауІІ88,  ІЗТ 

Іп!о  Ніп!ег1апсі  ѴѴогЫ 

2020 

Соттосіоге  64 

АЬу88  Соппесііоп 

Кеу8!опе  Карег8 

2019 

Соттосіоге  64 

Апіопіо  Заѵопа,  ЗаиІ  Сго88,  ЗТЕ86 

Тііу  Тапсіег 

2019 

Соттосіоге  64 

ТигІІе  Рапсіа  Сате8  (Роіпсіехіег,  АІЬгі^Ьі) 

Типа 

2019 

Соттосіоге  64 

ЗЬаІІап,  Еиггоу,  Моп8Іег8доЬоот,  Зіерг 

Ма]ог  Вііпк 

2020 

Соттосіоге  64 

іоп  \ѴіІІіат8/Віді1аІ  Мопа8Іегу 

Мапіс  Міпег  64ВХ 

2019 

Соттосіоге  64 

Токі 

МаІсЬЗСІІ 

2020 

Соттосіоге  64 

ш 

Ме!ЬосіІ8! 

2019 

Соттосіоге  64 

ВІ22у  ВеѵіІ,  Мае 

Орега!іоп  5аЬо!а^е 

2020 

Соттосіоге  64 

Сои!  Сате8 

Ра8  Ве  Веих 

2019 

Соттосіоге  64 

ЕЙ 

Регі1ои8  5\ѵатр 

2019 

Соттосіоге  64 

Сои!  Сате8 

РІи!опіит  ТеггогІ8!8 

2019 

Соттосіоге  64 

Сои!  Сате8 

Коске!'N'Ко11 

2019 

Соттосіоге  64 

СЬгІ8  Уа!е8,  КісЬагсі  ВауІІ88 

5ап!гоп 

2019 

Соттосіоге  64 

ЗагаЬ  іапе  Аѵогу 

5еа\ѵа!сЬ 

2019 

Соттосіоге  64 

\ѴІІ 

Зпокіе  КеМ 

2019 

Соттосіоге  64 
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5расе  ОгЬз 

2019 

Соттосіоге  64 

Сагі-Непгік  5каг8Іесіі,  5іеіп  Ресіег8еп 

5ирег  Соаігоп 

2019 

Соттосіоге  64 

МІ8Й1 

5ирег  Магіо  Вго8  64 

2019 

Соттосіоге  64 

Хего  Раще 

ТеіЬегесі 

2019 

Соттосіоге  64 

ЕЙ 

ТіИ-ТоИ 

2019 

Соттосіоге  64 

ЗіеѵеЬоу 

Тоор 

2020 

Соттосіоге  64 

НарІо,  Магикра 

Тохіс  (2020  есіШоп) 

2020 

Соттосіоге  64 

КісЬагсі  ВауіІ88,  5Ьа\ѵп  Реаг80п 

Тго§ие  64:  Огаіп  оГ  Ооот 

2019 

Соттосіоге  64 

\ѵЬосЬаг,  ТОМ 

Тгоп  2020 

2019 

Соттосіоге  64 

КогпеІ  КоІта 

Ѵе§а 

2020 

Соттосіоге  64 

Аі\ѵоосІ8  5іисііо8 

\ѴІ2  Мах 

2019 

Соттосіоге  64 

Ріпоѵ  Ѵох,  КісЬагсі  ВауіІ88,  ѴС  Ѵох 

ѴѴогсізЗ 

2020 

Соттосіоге  64 

РСН,  Акі 

2048 

2019 

7Х  Зресішт 

Іпакі  Магііпег  Оіег 

5  Кіп^8 

2019 

7Х  Зресішт 

5ітоп  Ваіу/5іопесЬа1  Ргосіис1іоп8 

Асі  Ьипат 

2019 

7Х  Зресішт 

Аіе88апсіго  Сги88и 

АИеп  Ке8еагсЬ  Сепіге  2 

2019 

2Х  Зресішт 

}оЬп  \ѴіІ80п/Реп8Іоп  Ргосіис1іоп8 

АтЬи8Ь  Кеіоасіесі 

2019 

2Х  Зресішт 

Втіігу  Кгаріѵіп 

А8І;гоЫа8І:ег 

2019 

XX  Зресішт 

Маіі  }аск80п 

Аиіотаіесі  Саѵе  Ехріогег 

2019 

XX  Зресішт 

АІехеі  ВогІ80ѵ 

Агпаг,  ТЬе  Зрог!  Зіаг 

2019 

XX  Зресішт 

Іѵап  Ва8Іс 

Віоск  Оисіе 

2019 

XX  Зресішт 

Втіігу  Кгаріѵіп 

Вгеакіод  ТЬе  Ісе 

2019 

XX  Зресішт 

Іѵап  Ва8Іс 

Втсе  Тее  Кх 

2019 

XX  Зресішт 

Аііап  Тигѵеу,  Апсіу  іоЬп8,  Ваѵісі  ЗарЬіег 

СЬее8у  СЬа8е:  Мог  кг  апсі  Ше 
Мі1сіе\ѵесі  Мооп 

2019 

XX  Зресішт 

Теат  Могііг  (5еЬа8Ііап  Вгаипегі,  ІІ\ѵе 

Сеікеп,  Ресіго  Рітепіа) 

ЕІ  Мо8^ие1;е^о  Та  Кеіпа 

2020 

XX  Зресішт 

5е^иеп1іа 

Міке,  іЬе  Сиііаг:  ТЬе  ЗЬооІег 

2019 

XX  Зресішт 

5еЬа8Ііап  Вгаипегі,  ІІ\ѵе  Сеікеп,  Ресіго 
Рітапіа,  Апсіу  Сгееп 

Косітап 

2018 

XX  Зресішт 

Міка  Кегапеп/ТЬе  Еиіиге  \Ѵа8  8  Віі 

ЗяггОІ 

2019 

XX  Зресішт 

АІап  Реігік 

ІІпа  Вшта  Еп  ЗігаіЬгсі 

2019 

XX  Зресішт 

Зеяиепііа 

2048  Осіаіихе 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Тиса  С.,  С8аЬа  Р,  Вои^  Т 

А  Ма^ісіап'8  АрргепЬсе 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К. 

АсіѵепШге  Рагк 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

СаЬог  V.,  С8аЬа  Р,  КоЬегІ  Т.,  Ваѵісі  V. 

ААег  ТЬе  Оагк 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ітге  5.,  }оЬп  \ѴіІ80п/Реп8Іоп  Ргосіис1іоп8 

АИеп  Ке8еагсЬ  Сепіге  2 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

}оЬп  \Ѵ.,  Ітге  5.,  Зіеіап  V. 

АІрЬагау 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Зіеіап  М.,  Апсіга8  В.,  КоЬегІ  К.,  Каіпег  М., 
Коппу  В./Р8у1гопік  5оі1\ѵаге 

Ап  Еѵегусіау  Таіе  а  Зеекег 

СоЫ 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

}оЬп  \Ѵ.,  Ітге  5. 

ВеЬіпсі  СІ08есі  Ооог8  1-7 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

}оЬп  \Ѵ.,  Ітге  5. 

Віоіеггог! 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ресіго  Зиагег 

ВиІЬо  апсі  іЬе  Віие  Огадоп 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

}оЬп  \Ѵ.,  Ітге  5. 

ВиІЬо  апсі  іЬе  Тігагсі-Кіп^ 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

}оЬп  \Ѵ.,  Ітге  5. 

ВиіЬо'8  Іпігерісі  Асіѵепіиге 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

іоЬп  \Ѵ.,  Ітге  5. 

СаІсЬ  Теп  Ви^8! 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

КоеРірі 

Саѵетап 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

№ск  ЗЬегтап 

СВМ  Маге 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

СаЬог  М. 

Оапдег!  Асіѵепіигег  Аі  ѴѴогк!  1-2 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

КоЬегІ  К.,  Тата8  Т 

Ог.  }еку11  апсі  Мг.  Нусіе 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

іоЬп  ѴѴ^іІ80п/Реп8Іоп  Ргосіис1іоп8 

ОК}  Сате  &  ѴѴаІсЬ 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

№ск  ЗЬегтап 

ЕщЬі  Еееі  ІІпсіег 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ітге  5.,  Тата8  Т,  Зіеіап  V. 

Е8саре  То  Мигку  ѴѴоосІ8 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ітге  5.,  }оЬп  \ѴіІ80п/Реп8Іоп  Ргосіис1іоп8 
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БееІ8  Ьіке  А  Сііу 

2020 

Соттосіоге  Ріи8  4 

КоеРірі 

Бекзй!  Тусооп 

2019 

Соттосіоге  Ріи8  4 

КоеРірі 

Бгот  Оиі:  ОГТЬе  5по\ѵ 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ітге  5.,  }оЬп  ѴѴ^іІ80п/Реп8Іоп  Ргосіис1іоп8 

Бисісіо  апсі  51ат 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ітге  5.,  }оЬп  ѴѴ^іІ80п/Реп8Іоп  Ргосіис1іоп8 

НеагіИ^Ьі 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

КагоІу  N. 

НіЬегпаІесі  1 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ітге  5.,  Тата8  Т,  5іеіап  V.,  Ѵап]а  II. 

І8Іапсі  5ріе8 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К. 

155  Етег^епсу 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ітге  5.,  Тата8  Т. 

}аск  ТЬе  Кіррег 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

}оЬп  \ѴіІ80п/Реп8Іоп  Ргосіис1іоп8 

}а80п  ОГ  ТЬе  Аг^опаи1:8 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К. 

Кпі^Ьі:  Тоге 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Теѵепіе  Н.,  5аи1  Сго88,  5ТЕ86 

Т'апеііо  сіі  Тисгегіа  Вощіа 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Етапиеіе  Мепсіопі 

Т'а8І;гопаѵе  сопсіаппаіа 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Етапиеіе  Мепсіопі 

Маг8+  Тапсіег 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Сіи8ерре  М. 

МегИп  1-2 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К. 

№^Ьі  оі"  іЬе  \Ѵа1кіп^  Оеасі 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К.,  Тата8  Т,  С8аЬа  Р. 

Опіу  ѴѴау  То  Ноте 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

КоеРірі 

РегіІ8  оі^  Нагке8І  Аігіса 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К.,  Тата8  Т,  С8аЬа  Р. 

РЬапІот 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Тиса  С.,  Тата8  N. 

Рге-НІ8Іогу 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К. 

РгІ80п  Віие8 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К. 

Кат8Ьо11от  5тііЬ  апсі  іЬе  ^ие81 
іог  іЬе  Уе11о\ѵ  5рЬегоісі 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ітге  5.,  }оЬп 

КапсіТо\ѵп  Етаііег 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

КоеРірі 

Кеіагсіесі  Сгеа1иге8  апсі  Саѵегп8 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ітге  5.,  }оЬп 

КеШгп  Оі'ТЬе  КоасЬ 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

іоЬп  \ѴіІ80п/Реп8Іоп  Ргосіис1іоп8 

Кеѵеп^е  оі"  іЬе  Мооп  Сосісіе88 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К.,  Тата8  Т,  С8аЬа  Р. 

5ап1а'8  Сіо\ѵіпд  ВаіІ8 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

Сіи8ерре  М. 

5іІѵег\ѵоІГ 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

}оЬп  \ѴіІ80п/Реп8Іоп  Ргосіис1іоп8 

5іегсоге  264 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Каіаеі  С.,  Теѵепіе  Н. 

ТЬе  ВаІго^  апсі  ТЬе  Саі 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ітге  5.,  ІоЬп  \Ѵ. 

ТЬе  Но^Ьоу 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

}оЬп  \ѴіІ80п/Реп8Іоп  Ргосіис1іоп8 

ТЬе  СегЬіІ  Кіоі  ОГ  '67 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К. 

ТЬе  Нои8е  Оиі  ОГ  То\ѵп 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К. 

ТЬе  Ниі,  ТЬе  Ниі  -  ТЬе  Теа!" 

Есііііоп 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ітге  5.,  }оЬп  ѴѴ^іІ80п/Реп8Іоп  Ргосіис1іоп8 

ТЬе  ^иееп'8  ЕооІ8Іер8 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

Ваѵісіе  В. 

ТЬе  Та8І  Ріапеі 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К. 

ТЬе  Кеѵеп^е  Могіагіу 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Тата8  Т,  Ітге  5.,  С8аЬа  Р,  Теѵепіе  Н. 

ТЬе  5еагсЬ  Бог  ТЬе  НеіЬег  Кедіоп8 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

Тата8  Т,  Ітге  5. 

ТЬе  Тетріе  Сиг8е 

2019 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К. 

ТоІаІ  КеаІіІу  НеІи8Іоп 

2020 

Соттосіоге  РІи8  4 

КбЬегІ  К. 

3,4 

2019 

М8Х 

соЬіпее 

АкаІаЬеіЬ 

2019 

М8Х 

08саг  Тоіесіо  Сиііёггег 

Аігарасіо  еп  Іа  Міпа 

2019 

М8Х 

}иап  Мога1е8 

Аѵеп1ига8  сіе  ТгІ8Іап 

2019 

М8Х 

}иап  Мога1е8 

ВагЬагіап:  ТЬе  Виеі 

2019 

М8Х 

Ьіі  ѴІ8ІОП  (Еегпапсіо  Сагсіа,  5ег§іо  “5ро1а” 
5ап1атагіа,  Апсігё8  сіе  Ресіго,  08саг  Сеп1еііе8, 
КоЬегІо  “Сиапіхір”  Аіѵагег,  }о8ё  Ап§еІ 
Могепіе,  Аіа8Іаіг  Вго\ѵп,  РаЬіо  “РаЬііЬігІ8” 
Раііагё8) 

Соіогіиі  Саі 

2019 

М8Х 

N.1. 

ВаіЬиІ8и  РагасіІ8е 

2019 

М8Х 

пао 

Вга^оп8  5оиІ8 

2019 

М8Х 

Епсіга88  Сате8 
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Еі§Ьі:  Бее!  ІІпсіег 

2019 

М8Х 

Зіеі'ап  Ѵо§1 

Ехосіиз 

2019 

М8Х 

І08Ъ 

Еагш 

2019 

М8Х 

N.1. 

Ео^^у'8  ^ие81; 

2019 

М8Х 

}о8ё  ЕиІ8  Тиг 

СЬо8І;  Рагк 

2019 

М8Х 

іиап  Мога1е8 

Соаі 

2019 

М8Х 

С.С.С.  5оА 

Сгееп  Сгаѵііу  Сиу  + 

2019 

М8Х 

ЬІІ  ѴІ8ІОП 

6  еиго8 

Но\ѵ  Мапу  аге  (Ье  ВитЬЬеІЬ  уои 
ЬіА? 

2019 

М8Х 

соЬіпее 

Нип^  ІІр 

2019 

М8Х 

\ѴУ2 

НуЬегпаІесі 

2019 

М8Х 

Зіеіап  Ѵо^І 

25  еиго8 

І8І1;аг  7 

2019 

М8Х 

N.1. 

Кеерег  -  тау^ 

2019 

М8Х 

соЬіпее 

Еа  Сиегга  сіе  Еа8  Уа)Ша8 

2019 

М8Х 

ЕХ  5оЬ;\ѵаге  (Магсеіо  Тіпі) 

Ба  Ееуепсіа  сіе  Зіапсіагсі 

2019 

М8Х 

РЬу8Іса1  Огеат8 

35  еиго8 

Ее^епсі 

2019 

М8Х 

іаѵіег  Сгасіа,  Оапіеі  Маиго,  Катоп  Сгасіа/ 

ЕХ  5оіі:\ѵаге 

Ео8  атоге8  сіе  Вгипіісіа 

2019 

М8Х 

ЬіІ  ѴІ8Іоп/Ке1го  \Ѵогк8 

45  еиго8 

Мая5  іЬе  Мая^ісіап 

2019 

М8Х 

Касіа8Іап,  МсКІаіп/МаІга 

25  еиго8 

Моп^иег'8  Ооратіпе 

2019 

М8Х 

І08ё  8о1о  Сапсіага 

МоопІщЬ!  5а^а 

2019 

М8Х 

Маріе  Уагсі 

М5Х  іп  а  Ко\ѵ  ! 

2019 

М8Х 

Марах,  іегоеп  Оег\ѵог1 

Мі^Ьі  КпійЬі 

2019 

М8Х 

іиап  }.  Магііпег 

37  еиго8 

NоЬ2сіуѵе 

2019 

М8Х 

РІаіпЗрооку 

Реп^иіп  ЗІаІот 

2019 

М8Х 

іиап  СагІ08  іигасіо 

Р\VN^З  -  ЕиІІ  МеІаІ  5паке  Т\ѵі1;сЬ 
Есііііоп 

2019 

М8Х 

Меіаі  Зой 

^иа^1:е1: 

2019 

М8Х 

Іікке  &  ЬіІ80ІЬа8 

30  еиго8 

КІ8ку  Кіск  іп  Оап^егои8  Тгар8 

2019 

М8Х 

Еа8Іег  Е^^ 

КоЬоНо 

2019 

М8Х 

ТЬе  РеІ8  Мосіе 

5расе  Тгах 

2019 

М8Х 

СІиЬе  М5Х  (Магіо  Саѵаісапіі) 

5^иі^^еІ 

2019 

М8Х 

Еа  Са8е1а  М5Х 

ТеггаЬа\ѵк8 

2020 

М8Х 

ЕІ8Ь 

ТЬе  4  Ма8І;ег8  оГ  МеІосіу 

2019 

М8Х 

СІиЬе  М5Х  (Магіо  Саѵаісапіі) 

ТЬе  А\ѵакепіп^ 

2019 

М8Х 

Опігіс  Еасіог 

33-47  еиго8 

ТЬе  Сгісі 

2019 

М8Х 

СІиЬе  М5Х  (Магіо  Саѵаісапіі) 

ТЬе  МаіЬ  Саісиіаіог  Сате 

2019 

М8Х 

І08Ъ 

ТЬе  ^иееп'8  Еоо1:8І:ер8 

2019 

М8Х 

Ваѵісіе  Виссі 

ТЬе  5огго\ѵ  оі"  СасіЬіап'ТЬиг 

2019 

М8Х 

Каі  Ма^^агіпе 

Тгеа8иге  Нипіег 

2019 

М8Х 

08саг  ІІгга 

ТшпІі^Ь! 

2019 

М8Х 

Ке1го8оиІ8 

ІІсЬй8еп  Сатта  (сагігісі^е) 

2020 

М8Х 

іиап  і.  Магііпег 

27  еиго8 

Ііріак 

2019 

М8Х 

соЬіпее 

Ѵес1:гоісІ8 

2019 

М8Х 

погакоті 

Ѵеп^апга  -  Еа  Зіегѵа  сіе  Іа  Миегіе 

2019 

М8Х 

РЬу8Іса1  Вгеат8 

\Ѵі1;сЬе8 

2019 

М8Х 

соЬіпее 

Хгасіп^ 

2019 

М8Х 

Вгаіп  Сате8 

Уаггіе 

2019 

М8Х 

Ке1го8оиІ8 

Ъ 

2019 

М8Х 

соЬіпее 

ХЗОго^ие 

2019 

М8Х 

08саг  Тоіесіо  Сиііёггег 

2акі1  тоа  М5Х2  Кетаке 

2019 

М8Х 

Nа1а1іаРС 

А  Еаігу  \Ѵі1;Ьои1;  \Ѵіп^8 

2019 

СЬ 

Nеке1е 

АІіеп  І80Іа1;іоп 

2019 

Ме8 

8сіт 
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Вгеак  Ап 

2019 

Сепе8І8 

Вг.  Еисіо8 

Соррег  Іаскеі: 

2020 

N68 

М0П800П  8іисііо8 

Оап^ап  СВ 

2019 

СЬ 

8погрип^ 

ОеаШ  Ріапеі: 

2019 

сь 

Маскбгбі  Іпібгасііѵб 

Оейекіог 

2019 

8тсі/СбПб8І8 

аібктаиі 

Езреіо  Віазі; 

2019 

СЬ 

86Г^660 

Еапіазу  ѴѴогЫ  Віггу 

2019 

Аіагі  }а^иаг 

Аіагі  А^б 

$60 

Еогсе  Воі 

2020 

N68 

ЕгоскЬгох 

Нип^гу  Моп8І;ег8 

2019 

СЬ 

Каиі  Vа^и6^о 

Ігепа  Сепе8І8  Меіаі  Еигу 

2020 

8тсі/СбПб8І8 

\ѴЬі1б  №п)а  8іисііо 

ЕеіЬаІ  \Ѵесісііп^ 

2020 

СбП68І8 

Мб^а  Саі  8іисііо8 

Ме^аХог 

2019 

СбП68І8 

Ко88  СоиЫіЬогрб 

Му8І:іп^  Огі^іп8 

2019 

N68 

2019 

Аіагі  Еупх 

Кбіго^иги 

ОЫ  То\ѵег8 

2019 

СбП68І8 

Кбіго  8оиІ8 

Кеіаіі  Сіегк  '89 

2019 

СбП68І8 

Ния5иб8  ІоЬп80п 

5реесіЬа1І2  :  Вгиіаі  Веіихе 

2019 

Аіагі  }а^иаг 

Аіагі  А^б 

Хепо  СгІ8І8 

2019 

8тсі 

Віітар  Вигбаи  Еісі 

Е15-Е55 

Уо-Уо  ЗЬигікеп 

2019 

8п68 

Вг.  Еисіо8 

Ап^гу  Воа1;ег8 

2018 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Еатрго8  Ро1атіапо8 

Ва§§ег8  іп  8расе 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Ки8Іу  РІХ6І  (МісЬабІ  \Ѵагб,  Дт  Ва§1бу,  ЕоЬо  & 
8расб  Егасіаі) 

Е14.99 

ВиЬЫе^ит  Вго8. 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Асігіап  Ситтіп^8/8о11\ѵагб  Ати8бтбпІ8 

Сго\ѵ1еу:  \УогЫ  Тоиг 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Ки8Іу  РІХ6І  (МісЬабІ  ѴѴ^агб,  Дт  Ва§1бу,  ЕоЬо  & 
8расб  Егасіаі) 

Ве11;а8І;аг:Еаг1;Ь  ВеГепсе 

2018 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Асігіап  Ситтіп^8/8оіі\ѵагс  Ати8степІ8 

Випдеопеііе 

2018 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Асігіап  Ситтіп^8/8оі1\ѵагс  Ати8степІ8 

В\ѵееЬ8  Вгор 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Асігіап  Ситтіп^8/8оіі\ѵагс  Ати8стспІ8 

Еогещп  СаЫпе! 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Еатрго8  Ро1атіапо8 

На1І8  0^  іЬе  ТЬіп^8 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

8ітоп  ВгаІІбІ 

Мопіапа  Міке 

2018 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Асігіап  Ситтіп^8/8оіі\ѵагс  Ати8стспІ8 

ЕогсІ8  0^  Місіпі^Ьі: 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Маіі  Ваѵіс8,  8ітоп  Виіісг 

N6x1^6(16 

2016 

XX  8рбс1гит  N6x1 

іопаіЬап  Саиісі\ѵсіі 

N6x1:01(1! 

2018 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Еатрго8  Ро1атіапо8,  Апсігё  кипа  Ееао 

Мі^Ьі:  КпійЬі 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Ваѵісі  8арЬіег 

Рас-Мап  Агсасіе 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Ки8Іу  РіхбІ  (МісЬаеІ  ѴѴагс,  Дт  Ва§Ісу,  ЕоЬо  & 
8расс  Егасіаі) 

5ап1:а8  СЫтпеу  СЬаІІеп^е  1 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

РагасіІ8с  Сатс8 

ЗсгатЫе 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Ки8Іу  Ріхбі  (МісЬасі  ѴѴ^агс,  Дт  Ва§ісу,  ЕоЬо  & 
8расс  Егасіаі) 

ТЬе  Но11о\ѵ  ЕагіЬ  Нуро1;Ье8І8 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Еатрго8  Ро1атіапо8,  8ітоп  ВиІІег 

$8.99 

ТЬипсіег  Еіу 

2020 

XX  8рбс1гит  N6x1 

8парру  Сатс8  (Вап  ВігсЬ) 

$2.99 

Туѵагіап 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Ки8Іу  РіхеІ  (МісЬаеІ  ѴѴаге,  Дт  Ва§Іеу,  ЕоЬо  & 
8расе  Егасіаі) 

Е12.49 

\ѴагЬа\ѵк 

2019 

XX  8рбс1гит  N6x1 

Ки8Іу  РіхеІ  (МісЬаеІ  \Ѵаге,  Дт  Ва§іеу,  ЕоЬо  & 
8расе  Егасіаі) 

Е14.99 

От  Редактора 

В  отличии  от  предыдущего  номера,  рекордного  по 
размеру  и  длительности  по  сроку  создания,  в  этот  раз 
я  решил  не  тянуть  с  этим  номером  и  верстка  сделана 
менее,  чем  за  два  месяца.  Главным  событием  на  плат¬ 
форме  2Х  8рес1;гит  стала  отгрузка  2Х  8рес1гит  N6x1. 
Я  насчитал  около  20  видео  игр,  сделанных  для  этой 
платформы  и  около  20,  которые  находятся  в  разра¬ 
ботке  или  анонсированы. 
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